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В настоящее время компьютерные технологии активно используются практически во всех сфе
рах интеллектуальной деятельности человека, в том числе и в сугубо творческих ее проявлениях. Это 
обстоятельство в полной мере относится и к музыкальной культуре. Система традиционного музыкоз
нания пополнилась новым весомым направлением —  музыкальной информатикой, которая стала важ
ной составляющей информационных технологий и необходимым звеном музыкального образования. 
Учитывая многообразие форм использования компьютерных технологий в музыке, а также неоднород
ность учебных программ музыкантов, необходимо иметь структурированную концептуальную основу 
преподавания музыкальной информатики в творческих учебных заведениях.

Концепция преподавания музыкальной информатики как науки базируется на ее определении —  
это наука о законах и методах создания, передачи, получения, хранения и преобразования музы
кальной информации посредством ее числового кодирования [1].

В музыкальной информатике можно выделить следующие основные технологии:
•  цифровой синтез звука;
•  МЮ1 технологии (как универсальный язык общения между цифровыми музыкальными уст

ройствами);
•  цифровая обработка звука;
•  музыкальная акустика;
•  компьютерная звукорежиссура;
•  компьютерная аранжировка;
•  нотография и нотное издательство.

С труктурированность соответствующих знаний позволит адаптировать концепцию к различным 
курсам и объемам изучения данного предмета. В качестве основы структурирования можно взять 
главные направления использования компьютерных технологий в музыке, это:

•  разработка и использование информационно-технических систем для компьютерного син
теза и компьютерной обработки звука;

•  информационное моделирование в творчестве автора, исполнителя и звукорежиссера;
•  моделирование акустических и тембровых эффектов и устройств;
•  исследования в области музыкального мышления и восприятия;
•  поиск и анализ информации по проблемам музыкального творчества;
•  выполнение рутинных функций в образовательных, издательских и других работах.

Два последних направления, как правило, изучаются в общ ем учебном курсе «Основы инфор
матики». Также следует учитывать, что объем и глубина изучения первы х пяти направлений 
сущ ественно различаются для специальности «Компью терная музыка» и остальны х музыкаль
ных специальностей. И зучение предмета следует начинать с обзора возмож ностей современны х 
инф орм ационны х технологий в музыке, связывая их с историческим развитием электронной, элек
троакустической и компью терной музыки.

Первое направление предполагает знакомство с  ф изическими основами звукового сигнала, с 
некоторы м и понятиями музыкальной акустики. В наиболее объемны е учебны е программы  музы
кальной инф орматики необходимо включить математические вопросы теории спектрального 
(тембрального) строения музыкального звука. Концептуально важны базовые сведения из теории 
циф рового звука: непрерывность и дискретность параметров музыкального звука, задачи дискре
тизации и квантования при оциф ровке непрерывной звуковой информации. Целесообразно пред
ставить электронный синтез звука как моделирование на уровне самых элем ентарны х его  состав
ляющ их —  частот, амплитуд и т.д., а виды синтеза звука —  как различные подходы к  работе с
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такими составляю щ ими, рассмотреть различные методы синтеза звука (аддитивны й, волновой 
табличны й, гранулярный, АМ  и РМ синтез). Полезно знакомство с принципам и сэмплирования, с 
техническими и программными средствами синтеза звука (например, Сзоипс)), средствами записи 
и воспроизведения звука, виртуальными музыкальными инструментами и студиями. Обилие и 
разнообразие проблем, относящ ихся к данному направлению, требует их отдельной классиф ика
ции и структуризации для включения в различные учебны е курсы.

Второе направление связано с мотивацией создания компьютерных моделей для музы каль
ного творчества, а также непосредственно с практикой их создания и эксперим ентов над м оде
лями. На начальном этапе необходимо знакомство с общ им понятием инф ормационны х м оде
лей и целей их использования в интеллектуальной деятельности человека. Рассматриваю тся раз
личны е модели (ф орматы) звуковых ф айлов и их предназначение в музы кальном  творчестве. 
Отражение данного  направления в учебны х программах предусматривает больш ое количество 
практических занятий. В первую  очередь речь идет о создании моделей м узы кальны х произве
дений методом нотного набора в системах Рта1е, 3|ЬеНи8. Затем осваиваю тся принципы аранжи
ровки, операции различной трансф ормации, транспонирования, ком пиляции м узыкальны х произ
ведений в среде указанны х программ и элементы экспериментирования с точки зрения звукоре- 
жиссуры (в том числе сведение фонограмм) с использованием программ \Л/ауе1.аЬ, Зоипй Рогде, 
АйоЬеАисИИоп и др. С ледует диф ф еренцировать мотивацию и методы применения компьютерных 
моделей для сочинительства, исполнения и обработки музыки.

Третье направление, которое актуально для современной авангардной музыки, может быть 
раскрыто лиш ь при больш ом объеме учебного курса. Здесь следует рассматривать общие про
блемы сведения ф онограмм, процессы и средства смешения и преобразования звуков. Следует 
различать акустические, тембровые и комплексные эфф екты и результаты  их применения. Для 
практической работы  в этом направлении можно использовать как простейш ие программы -сэм п- 
леры, например, Р апсе  Е)ау, так и бопее развитые, например Зоипс! Рогде, позволяю щ ие созда
вать собственны е оригинальны е эффекты.

Ч етвертое направление  использования ком пью терны х технологий  в м узы ке а ктуал ьно  для 
м узы кальной пед аго гики  и специальны х научны х проблем м узы кознания. Знаком ство  с те о 
ретическим и и нем ногим и  практическим и работам и в этой области  возм ож но  в ф а кул ьта тив 
ны х курсах м узы кальной  инф орм атики  и в рам ках диссертационны х работ. К д а нн ом у направ
лению  м ож но отнести  и основы  ал горитм ической  м узы ки, изучение которы х тре б уе т  м атем а
тической  подготовки .

Представленный структурны й анализ является первым обобщ ением соответствую щ их учеб
ных курсов БГУКиИ. Он может служить основой для создания конкретны х учебны х программ с 
учетом особенностей различных музыкальных специализаций и адаптации к различным объемам 
учебны х часов. С ледует отметить, что при этом не рассматриваются специальности, связанные 
непосредственно с компью терной музыкой.
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