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МОДИФИКАЦИЯ ДЕТСКОЙ ИГРЫ
В ИНФОРМАЦИОННОМ ОБЩЕСТВЕ

Развитие человечества сопровождается изменением социо-
культурной ситуации, представляющей собой «конфигурацию
либо ансамбль факторов, образующих тенденции и альтерна-
тивы развития процессов» [7, с. 25], при этом непосредственно
подвергается изменениям общество и его культура. Как ее
неотъемлемая часть и «структурный компонент» [6, с. 126]
детская культура первая воспринимает и воспроизводит все
трансформации времени.
Современный этап развития общества, «постиндустриаль-

ный, либо информационный», Э. Тоффлер трактует как «третью
волну», пришедшую после аграрной и индустриальной [12, р. 5].
Информация в таком обществе «является главным источником,
ценностью и первичной продукцией жизнедеятельности чело-
века, где господствующую позицию занимают разные инфор-
мационные и коммуникативные технологии» [5, с. 10], таким
образом, создание и распространение информации становится
основным видом деятельности.
Благодаря появлению Интернета в конце ХХ века кардиналь-

но изменилась мировая информационная картина, стали говорить
о начале глобального информационного века. В 1960-е годы
«канадский философ Герберт Маршалл Маклюэн придумал
теорию “глобальной деревни”»1 для определения сложившейся
новой коммуникационной обстановки. Этот термин наилучшим
образом описывает культурную ситуацию и сегодня. В таком
кросс-культурном пространстве возрастает риск утраты нацио-
нальных традиционных игр, что требует осознанного подхода
к сохранению культурного наследия. Вместе с этим ставшие на
сегодняшний день мировой тенденцией процессы глобализации

1 https://newslab.ru/article/360638.
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и коммерциализации находят отражение в детской культуре,
а именно в одном из главных элементов содержания детства –
игре.
Значение игры для формирования личности трудно переоце-

нить. Не случайно Л. С. Выготский называет игру «девятым
валом развития дошкольного возраста» [2, с. 220]. Исследова-
тели игры рассматривали ее как феномен, сформированный
культурой и формирующий культуру. Нидерландский историк
и теоретик культуры Й. Хёйзинга [13] основой концепции игры
сделал утверждение о том, что она по своей природе неотделима
от человеческой культуры.Игра имеет более древнее происхож-
дение, поскольку ее проявления можно наблюдать и в животном
мире, и наконец, она создает культуру. Важную роль игре
отводил немецкий философ Е. Финк [8], рассматривая ее как
важнейший феномен человеческого бытия в числе четырех
других: «играют в смерть, похороны, поминовение мертвых,
играют в любовь, борьбу, труд»2. Такие утверждения дают нам
основания сделать вывод о важности влияния модификации
детских игр на формирование как детской культуры, так и куль-
туры общества.
Многие исследователи говорят о колоссальном значение

роли традиционных игр в процессе инкультурации личности.
М. Н. Сопова считает, что «ребенок как субъект собственной
жизни имеет возможность самопроектирования благодаря про-
цессам первичной инкультурации и социализации. Именно
игровая коммуникация посредством данных процессов высту-
пает как ресурс формирования культурной и индивидуальной
идентичности ребенка» [11, с. 4]. С изменением традиционных
форм активности и переходом основного вида познавательной
деятельности детей в виртуальный мир игры меняются и формы
инкультурации подрастающего поколения.
Революционные изобретения конца XX века – спутниковое

и кабельное телевидение, компьютерные сети, мобильные теле-
фоны и, наконец, смартфоны, способствовали лавинообразному
увеличению числа интернет-пользователей, а вместе с тем
развитию индустрии компьютерных и мобильных игр, что
постепенно вытесняют традиционные игры из жизни детей,
заменив их «виртуальной реальностью», субъекты которой по

2 lib.ru/FILOSOF/FINK/fenomeny.txt.
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своей сути анонимны, нередко имеют вымышленные имена.
В таком виртуальном мире, альтернативной модели реального,
вытесняются привычные инструменты общения, что приводит
к возникновению совершенно новых форм взаимодействия
ребенка с внешним миром. Существенно, что на сегодняшний
день компьютеры, смартфоны и другие гаджеты являются «са-
мыми простыми способами выработать у ребенка зависимость»
[10]. Важную роль здесь играет и процесс коммерциализации
детства, осуществляемый главным образом через игровой мир,
использующий зачастую агрессивный маркетинг, что не оставляет
шанса ребенку устоять перед соблазном цифровых развлечений.
Исследователи выделяют как позитивные, так и негативные

аспекты цифровых игр [4, с. 67]. Современные игры развивают
реакцию, логическое мышление, стратегическое планирование,
пространственное восприятие. Однако чрезмерное увлечение
компьютерными играми приводит к снижению уровня физи-
ческой активности, ограничению живого общения и психоло-
гическим проблемам.
В соответствии со статистическим обзором, в Беларуси

насчитывается 95,5 % детей в возрасте 6–17 лет, использующих
информационно-коммуникативные технологии, из них 88 %
выходят в сеть ежедневно [9], что говорит о значительном
влиянии данных развлечений.
Стоит отметить наличие большого количества видеоигр обра-

зовательного и познавательного характера, которые позволяют
детям в увлекательной форме освоить знания в образовательном
процессе. Детский клинический психолог Ю. В. Бахтова пишет:
«Безусловно, цифровые технологии во многом облегчают нашу
жизнь, и даже процесс обучения становится более увлека-
тельным и интересным через цифровые технологии. И задача
родителей и психологов не ограждать наших детей от совре-
менного мира, а использовать его преимущества, при этом
максимально обезопасив их от негативного влияния новых
технологий» [1]. Исследователи акцентируют внимание на
важности родительского влияния в формировании культуры
детства. По словам М. Мид [3], взаимоотношения, склады-
вающиеся между родителями и детьми, являются одним из
решающих моментов социализации. Актуальна как никогда
стоящая перед родителями задача собственного положитель-
ного примера.
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Главной задачей как семьи, так и образовательных учрежде-
ний является формирование культуры детства, ориентирован-
ной на фундаментальные ценности. Необходимо заменять
цифровые игры традиционной игровой деятельностью, созда-
вать безопасную игровую среду для воспитания осознанного
отношения к цифровым технологиям. Важно, чтобы детская
игра оставалась пространством развития, творчества и социали-
зации, а не превращалась в инструмент коммерциализации или
изоляции.
Таким образом, модификация детской игры в информацион-

ном обществе несет в себе как новые возможности, так и вы-
зовы. Для гармоничного развития детей следует соблюдать
баланс между традиционными и цифровыми игровыми формами.
Необходимо активное участие родителей и педагогов в форми-
ровании игровой деятельности подрастающего поколения.
Только осознанный подход позволит сохранить фундаменталь-
ные ценности детства и обеспечить его полноценное развитие.
_______________
1. Бахтова,Ю. В. Детство в цифровом мире /Ю. В. Бахтова. – URL:

https://kinder-psy.com/post/detstvo-v-tsifrovom-mire (дата обращения:
01.03.2025).
2. Выготский, Л. С. Психология развития ребенка / Л. С. Выготский. –

М. : Смысл ; Эксмо, 2004. – 512 с.
2. Мид, М. Культура и мир детства : Избранные произведения /

М.Мид ; пер. с англ. и коммент. Ю. А. Асеева ; сост. и послесл.
И. С. Кона. –М. : Наука, 1988. – 429 с.
4. Козырьков, В. П. Куда уходит детство из современной культуры? /

В. П. Козырьков // Изменяющаяся Россия: новые парадигмы и новые
решения в лингвистике : сб. материалов I Междунар. науч. конф., Кеме-
рово, 29–31 авг. 2006 г. : в 4 ч. – Кемерово, 2006. – Ч. 3. – С. 67–74.
5. Коржова, Д. А. Информационное общество: к анализу понятия /

Д. А. Коржова, Э. Ф. Смеричевский // Вестник науки и творчества. –
2019. –№ 1. – С. 9–13.
6. Куруленко, Э. А. О культуре детства / Э. А. Куруленко // Вестник

Самарского государственного университета. – 2012. –№ 5. – С. 126–130.
7. Липатова, О. А. Классификация социокультурных ситуаций /

О. А. Липатова // Вестник Московского государственного университета
культуры и искусств. – 2010. –№ 3 (35). – С. 25–30.
8. Логинова, Г. Е. Игроролевая интерпретация общей теории лично-

сти / Г. Е. Логинова // Вестник Кемеровского государственного универ-
ситета. – 2014. –№ 2 (58), т. 1. – С. 235–238.



193

9. Международный день защиты детей : Статистический обзор //
Национальный статистический комитет Республики Беларусь. – URL:
https://www.belstat.gov.by/upload-belstat/upload-belstat-pdf/oficial_statistika/
statobzor-deti-2024.pdf (дата обращения: 05.03.2025).
10. Прокурова, С. В. Компьютерная и игровая зависимость и профи-

лактическая деятельность по ее преодолению / С. В. Прокурова // Совре-
менные проблемы науки и образования. – 2015. – № 2-2. – URL:
https://science-education.ru/ru/article/view?id=23201 (дата обращения:
01.03.2025).
11. Сопова, М. Н. Формирование культурной и индивидуальной

идентичности в процессе детской игровой коммуникации : дис. ... канд.
культурологии : 24.00.01 / Сопова Майя Николаевна ; Сыктывк. гос. ун-т
им. Питирима Сорокина. – Сыктывкар, 2016. – 180 с.
12. Тоффлер, Э. Третья волна : пер. с англ. / Элвин Тоффлер. – М. :

АСТ, 2004. – 781 с.
13. Хёйзинга, Й. Homo ludens. Человек играющий: Опыт определения

игрового элемента культуры / Йохан Хёйзинга ; сост., предисл. и пер.
с нидерл. Д. В. Сильвестрова ; коммент., указ. Д. Э. Харитоновича. –
СПб. : Изд-во Ивана Лимбаха, 2017. – 416 с.

УДК 327.7 (476)

Е. Г. Наумова, аспирант БГУКИ.
Научный руководитель – А. И. Смолик,

доктор культурологии, профессор,
заведующий кафедрой культурологии БГУКИ

ИСТОРИКО-КУЛЬТУРНОЕ НАСЛЕДИЕ БЕЛАРУСИ
КАК СРЕДСТВО КОНСТРУИРОВАНИЯ ОБРАЗА РОДИНЫ
В УЧЕБНИКАХ ДЛЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙШКОЛЫ

Одно из ключевых направлений деятельности современной
белорусской школы – гражданско-патриотическое воспитание
учащихся – включает несколько компонентов. Во-первых, фор-
мирование у учащихся гражданственности, патриотизма и на-
ционального самосознания на основе государственной идеоло-
гии обеспечивается непосредственным вовлечением в различ-
ные мероприятия и проекты (конкурсы, соревнования, фестивали
и т. д.). Именно сознательное и ответственное участие школь-
ников в таких воспитательных проектах содействует формиро-
ванию активной гражданской позиции. Во-вторых, для решения


