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В современном белорусском обществе историко-культурное 
наследие выступает в качестве важного компонента националь-
ной идентичности, свидетельства плодотворного исторического 
развития белорусской государственности, фактора социокуль-
турной и социально-экономической жизни страны. Приобщение 
к историко-культурному наследию Беларуси является одним из 
путей формирования гражданственности и развития патриотиз-
ма детей и молодежи, что находит отражение в государственной 
культурной и молодежной политике. Данный аспект акценти-
рует актуальность и дидактическую необходимость работы, 
нацеленной на выявление инновационных подходов к популя-
ризации историко-культурного наследия Беларуси. 

В Кодексе Республики Беларусь о культуре категория «исто-
рико-культурное наследие» определяется как совокупность 
наиболее отличительных результатов и свидетельств истори-
ческого, культурного и духовного развития белорусского наро-
да, воплощенных в материальных и нематериальных историко-
культурных ценностях [3]. Для установления их охранного 
статуса и фиксации перечня объектов уникальных материаль-
ных артефактов и феноменов нематериального культурного 
наследия белорусского народа в стране создан Государствен-
ный список историко-культурных ценностей Республики Бела-
русь. Разделение историко-культурных ценностей в зависи-
мости от формы воплощения содержания на материальные 
и нематериальные определяет специфику их сохранения, изуче-
ния и популяризации. В качестве основной цели популяризации 
историко-культурного наследия выступает его актуализация 
в качестве аксиологического ориентира развития современного 
белорусского общества, которая должна найти воплощение 
в нормативном обосновании образовательной деятельности, 
развитии сферы культуры, интенсификации туристической 
деятельности и т. д. 

В современных социокультурных условиях популяризация 
историко-культурного наследия страны выступает в виде 
структурированной деятельности, реализуемой в различных 
сферах жизнедеятельности общества с помощью разнообразных 
приемов, методов и технологий. При этом они должны не 
только учитывать специфику той или иной сферы жизнедея-
тельности общества, но и обладать инновационным потенциа-
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лом и высокой степенью эффективности в условиях цифро-
визации социума. Так, в системе образования в качестве 
эффективного метода популяризации белорусского историко-
культурного наследия может применяться образовательный 
веб-квест – проблемное задание в формате командной ролевой 
игры, для выполнения которого используются знания обу-
чающихся и информационные ресурсы Интернета. Как отме-
чает А. В. Ганский, основная «идея создания квестов в кон-
тексте управления наследием заключается в привлечении вни-
мания к истории и уникальным объектам, связанным с местным 
историко-культурным наследием» [2, с. 33]. 

 Данный современный геймифицированный метод обучения 
и контроля знаний, умений и навыков, отвечающий особен-
ностям цифровизированной образовательной среды, был разра-
ботан в 1995 г. американскими специалистами Калифорний-
ского университета в Сан-Диего Берни Доджем и Томом 
Марчем. В его основе заложен проектный метод, созданный 
в США в конце XIX в. В психолого-педагогическом аспекте под 
образовательным проектом понимается такой алгоритм органи-
зации интерактивной деятельности обучающихся, который 
императивно устанавливает цель деятельности, обосновывает 
ее мотивацию, параметры и критерии оценки получаемых ре-
зультатов. Современное занятие с использованием веб-квеста 
методически тесно связано с технологией построения проблем-
но ориентированного занятия и технологией формирования 
профессиональной компетенции. Такое занятие позволяет 
обеспечить повышение уровня мотивации обучающихся, инди-
видуализацию процесса обучения, повысить степень самостоя-
тельности решения задач, актуализировать самоконтроль, проб-
лемный характер обучения, ориентацию на профессиональную 
деятельность и межпредметные связи и др. С психологической 
точки зрения, «главным достоинством данной формы является 
отсутствие стереотипных решений, эталонных ответов, готовых 
алгоритмов» [4, с. 298]. С дидактической точки зрения выде-
ляют следующие достоинства квеста как образовательной тех-
нологии: «развитие навыков информационной деятельности; 
развитие творческого потенциала; формирование информа-
ционной культуры; развитие коммуникативных умений; форми-
рование мотивации учащихся; достижение метапредметных 
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результатов» [4, с. 145]. Также можно отметить возможности 
данной образовательной технологии в формировании лингви-
стических компетенций обучающихся, что имеет значение не 
только при изучении иностранного языка, но и при изучении 
фольклора и памятников старобелорусской литературы [5]. 

Деятельность по созданию образовательного веб-квеста 
имеет определенную структуру, в которой каждый компонент 
выполняет свою функциональную роль. Во-первых, необхо-
димо выбрать программное средство с учетом цели образова-
тельного процесса и специфики проблемной ситуации, изучить 
его интерфейс и определить основные функции, разработать 
алгоритм реализации веб-квеста средствами выбранного цифро-
вого сервиса. Во-вторых, необходимо определить сценарий веб-
квеста, сконструировать игровой сюжет и создать соответ-
ствующие ему задания, выделить игровые роли. В-третьих, 
требуется соотнести и формализовать в виде оценок заплани-
рованные учебные цели с реально получаемыми при выполне-
нии веб-квеста игровыми результатами, определить их значение 
для интеллектуального развития и/или профессионального 
становления обучающихся. В-четвертых, необходимо методи-
чески обеспечить итоговую групповую рефлексию по резуль-
татам прохождения веб-квеста, позволяющую интериоризи-
ровать обучающимися полученные в его процессе результаты 
[1, с. 47]. 

Выделение образовательных веб-квестов на группы осуще-
ствляется в зависимости от принципов организации и содер-
жания деятельности обучающихся, планируемых результатов, 
сферы деятельности и других критериев классификации 
(см. табл.). Соответственно, необходимо охарактеризовать виды 
образовательных веб-квестов по типу заданий с точки зрения 
решения задачи повышения эффективности популяризации 
белорусского историко-культурного наследия. 
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Таблица 
Содержание образовательных веб-квестов  

в контексте популяризации историко-культурного наследия 
Беларуси 

Вид 
образовательного 

веб-квеста 

Содержание 
образовательного веб-квеста 

Пример задания 
по популяризации 

историко-культурного 
наследия 

Задание 
на пересказ 
(retelling tasks) 

Поиск в Интернете 
тематической инфор-
мации и ее использо-
вание для решения 
проблемной ситуации 

Охарактеризуйте тер-
риториальное распре-
деление историко-куль-
турного наследия Бела-
руси на основе инфор-
мационного ресурса 
«Государственный 
список историко-куль-
турных ценностей 
Республики Беларусь» 

Компиляционное 
задание 
(compilation 
tasks) 

Поиск информации из 
различных источников 
и приведение ее к еди-
ному формату в виде 
публикации в блоге, 
социальных медиа или 
в форме какого-либо 
осязаемого или неци-
фрового продукта 

Напишите репортаж 
о белорусском компо-
ненте Списка всемир-
ного культурного 
и природного наследия 
ЮНЕСКО 

Задание-загадка 
(mystery tasks) 

Поиск и анализ инфор-
мации с целью выделе-
ния основных харак-
теристик культурного 
артефакта или истори-
ческого объекта, зашиф-
рованного в загадке или 
головоломке 

Составьте визуальную 
головоломку по тема-
тике участия конкрет-
ных белорусских му-
зеев в международной 
«Ночи в музее» 

Журналистский 
веб-квест 
(journalistic tasks) 

Сбор и систематизация 
фактов, подготовка 
новостного репортажа, 
интервью или другого 
материала в каком-либо 
журналистском жанре 

Подготовьте новостной 
репортаж о формирова-
нии музейной экспози-
ции Белорусского госу-
дарственного музея 
истории Великой 
Отечественной войны 
(за определенный 
период времени и т. д.) 
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Конструкторский 
веб-квест 
(design tasks) 

Создание продукта или 
плана действий по 
выполнению заранее 
определенной в сюжете  
веб-квеста цели игровой 
деятельности 

Составьте план дей-
ствий по созданию 
археологического 
музея-скансена в ка-
ком-либо районе Рес-
публики Беларусь 

Творческий 
веб-квест 
(creative 
product tasks) 

Создание оригинально-
го в художественном 
плане и творчески инте-
ресного продукта в за-
данном формате (карти-
на, пьеса, рекламный 
постер, мультимедийная 
презентация и т. д.) 

Создайте рекламный 
постер фестиваля, 
посвященного культу-
ре бортничества 
Беларуси 

Веб-квест 
по решению 
спорных проблем 
(consensus 
building tasks) 

Поиск, анализ, оценка 
и сопоставление различ-
ных позиций по поводу 
актуальной социальной 
проблемы с целью выра-
ботки консенсуса на 
меры по ее разрешению 

Выделите и теорети-
чески обоснуйте основ-
ные подходы к рестав-
рации Борисоглебской 
(Коложской) церкви 
в Гродно 

Убеждающий 
веб-квест 
(persuasion tasks) 

Создание системы аргу-
ментов в пользу какого-
либо утверждения, мне-
ния, варианта решения 
проблемы на основе 
материалов, получен-
ных при работе с веб-
квестом 

Подготовьте пресс-
релиз по итогам рабо-
ты за год автомати-
зированного банка 
данных «Книга памяти 
Республики Беларусь» 

Веб-квест, 
ориентированный 
на самопознание 
(self-knowledge 
tasks) 

Предполагает самооцен-
ку личностных характе-
ристик, оценку уровня 
профессионализма 
и профессиональных 
перспектив, выявление 
проблем социальной 
и профессиональной 
самореализации 

Сопоставьте квалифи-
кационные требования 
к художнику-реставра-
тору в странах ЕАЭС, 
определите професси-
ональные перспективы 
такого специалиста в 
современных условиях 

Аналитический 
веб-квест 
(analytical tasks) 

Позволяет выявить вза-
имозависимость вещей 
реального мира в рам-
ках заданной темы, 
раскрыть культурную  

Определите и охарак-
теризуйте роль тради-
ционной белорусской 
культуры в определе- 
нии параметров соци- 
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 подоплеку социальной 
деятельности индивидов 
и т. д. 

ального поведения 
молодежи 

Оценочный 
веб-квест 
(judgment tasks) 

Представляет обучаю-
щимся в рамках опреде-
ленного ролевого пове-
дения (эксперт, рестав-
ратор, юрист и т. д.) ряд 
предметов с целью их 
оценить и классифици-
ровать, выбрать реше-
ние из ограниченного 
списка 

Определите подходы 
к реставрации Бобруй-
ской крепости, оцените 
их целесообразность 
с учетом необходимого 
финансирования и пер-
спектив туристского 
использования объекта 

Научный 
веб-квест 
(scientific tasks) 

Обеспечивает вхожде-
ние в сферу науки, слу-
жит для ознакомления 
с методами и результа-
тами научных исследо-
ваний, информирует 
о специализированных 
научных ресурсах 
Интернета 

Составьте рейтинг 
официальных сайтов 
белорусских музеев 
(по критериям полноты 
информации, качества 
веб-дизайна сайта 
и т. д.) 

 
Таким образом, в условиях цифровизации всех сфер общества 

образовательный веб-квест можно рассматривать в качестве 
современного и эффективного средства популяризации истори-
ко-культурного наследия Беларуси. 
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