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Abstract. The article examines the content of the term "edutainment" in 

the context of leisure research and characterizes its two forms: entertainment 
education and educational fun. The author reveals the specifics of educational 
entertainment or entertainment-educational leisure, describes some of its 
formats: Pechakucha, Science Slam and CreativeMornings. 
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Одна из важных тенденций современного мира – стремление 

к личностному самосовершенствованию, которое проявляется 
в готовности вкладывать собственное развитие существенные 
ресурсы. Четко читается запрос на получение дополнительного 
образования, часто без каких-либо конкретных целей. Стано-
вятся востребованными интеллектуальные развлечения. Для 
некоторых социальных групп ценность праздности уступает 
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место ценности потребления образовательных услуг и разви-
вающего развлечения. Это объясняется тем, что на протяжении 
долгих лет досуг воспринимался исключительно как компенса-
ция за тяжелый физический труд, отдых ассоциировался с 
полным отсутствием какой-либо практически значимой дея-
тельности.  
В настоящее время ситуация изменилась – большинство 

профессий предполагает умственную работу, что привело к 
изменениям в использовании свободного времени. Досуг се-
годня интерпретируется как самоценный и самодостаточный 
сегмент человеческой жизни, предоставляющий широкие воз-
можности для саморазвития. Это согласуется с интерпретацией 
сущности досуга греческими философами, которые считали, 
что по-настоящему стать человеком можно только в свободное 
время, посвящая его личностному развитию – обучению и 
занятию искусствами. Английское слово school (школа) 
происходит от греческого scholea (слово, которым обозначали 
досуг), так как, по мнению древних греков, самое лучшее 
использование свободного времени – это обучение. Такая 
форма развлекательно-образовательного досуга получила 
название эдьютейнмент. 
Термин «эдьютейнмент» (edutainment) объединяет два ан-

глийских слова: education (образование) и entertainment (раз-
влечение) и обозначает формат получения знаний, при котором 
информация доносится в простой и интересной форме с 
использованием развлекательных методик и информационных 
технологий, а также в неформальной обстановке (мастер-
классы, общественные лекции, встречи с интересными людь-
ми, тренинги, игровое обучение и др.). 
В своих исследованиях И. Г. Хангельдиева и Е. М. Богда-

нова говорят о двух основных формах реализации эдьютейн-
мента: развлекательное образование и образовательное развле-
чение [2]. 
Более изученное и проработанное в контексте педагоги-

ческих знаний и технологий развлекательное образование де-
лает акцент на получении сведений в особой развлекательной 
форме (притчи, истории, ситуации, вовлекающие читателя и 
др.). В условиях избытка информации, изменения принципов 
мышления, доминирования визуального канала восприятия 
такой подход становится максимально эффективным.  
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Специфическими особенностями развлекательного образо-
вания являются акценты на увлечение (одновременно обучение 
и удовлетворение собственного любопытства); на развлечение 
(получение удовольствия от процесса); на современность (ис-
пользование современных технологий позволяет максимально 
вовлекать в образовательный процесс), игровой подход (игра 
как механизм универсальна для всех возрастов) [1]. Сегодня 
оно активно внедряется не только в корпоративное обучение, 
но и в систему среднего и высшего образования.  
В рамках исследования досуга нам ближе образовательное 

развлечение, понимаемое как форма подачи информации, 
созданная с развлекательной целью, предполагающая получе-
ние и интеллектуального, и эстетического удовольствия и 
включающая обучающий компонент. Это и есть развлека-
тельно-образовательный, или интеллектуальный, досуг. Хотя 
полученные опыт и знания важны, все же на первый план 
выходит удовольствие от процесса.  
Реализацией образовательного развлечения занимаются до-

суговые центры, парки, студии, кафе, музеи, галереи, различ-
ные творческие кластеры и др. Эдьютейнмент требует актив-
ности, вовлеченности, действия, положительных эмоций. Та-
кие виды досуговой активности, как занятия искусством, ани-
мация, посещение выставок, музеев, театров и кино, игровая 
деятельность, любительское творчество, социальные медиа 
и др., обретают новую ценность – возможность получения 
знаний и умений с радостью, весельем, спонтанностью и 
импровизационностью действий.  
Зарубежный опыт использования эдьютейнмента как образо-

вательного развлечения насчитывает более 30 лет; многие 
виды получили распространение в отечественной практике 
организации развлекательно-образовательного досуга.  
Клиповость мышления, характерная для современной моло-

дежи, приводит к тому, что период концентрации внимания на 
одном объекте не превышает восьми секунд. Поэтому 
воспринимать длинные научные лекции для молодых людей 
утомительно. Для популяризации науки и интеллектуальности 
в среде молодежи в Японии был придуман новый формат 
выступлений – Pechakucha. У всех их выступающих есть 20 
секунд для комментария каждого из 20 слайдов презентации. 
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Следовательно, выступление занимает не более 7 минут и 
столько же дается для ответа на вопросы после. Рассказать 
можно о чем угодно, никаких ограничений в выборе темы нет. 
Успешность такого формата заключается в том, что публика 
получает четко структурированный, насыщенный и концентри-
рованный материал в комфортной неформальной обстановке.  
Еще один формат эдьютейнмента – Science Slam (англ. 

научный слэм), зародился в Германии. Science Slam воплощает 
в себе тренд на демократизацию науки и ставит целью распро-
странение научного знания. Формат реализуется в виде сорев-
нования: молодые ученые (обычно не более 5 участников) 
презентуют свои исследования в форме десятиминутного 
стендапа. Задача каждого участника – сделать выступление 
ярким, понятным и интересным, способ подачи информации не 
регламентируется и выбирается самостоятельно. Выбор побе-
дителя обычно остается за публикой. Science Slam максималь-
но неформален – традиционно он проводится в вечернее время 
в досуговых центрах, театрах, барах и ночных клубах. 

CreativeMornings (креативные завтраки) – проект, придуман-
ный в Нью-Йорке, представляет собой серию бесплатных 
утренних встреч для творческих людей. Встречи проводятся в 
пятницу утром раз в месяц, включают завтрак и короткий 
доклад (до 30 минут) одного спикера на разнообразные темы. 
Целью CreativeMornings является организация творческого 
сообщества города, поощрение общения и обмен идеями.  
Представленные форматы эдьютейнмента – это малая часть 

того, что используется в практике организации досуга. Вместе 
с тем очевидным представляется необходимость более 
глубокого теоретического осмысления богатого потенциала 
образовательного развлечения в формировании досуговой 
культуры и личностного развития.  
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Abstract. The article deals with the issues of the essence of vocal culture 

in the context of socio-cultural activities. The idea is substantiated that vocal 
culture, as a personal formation, appeared along with the emergence of our 
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