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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

В настоящее время музыкальная информатика это не только 
необходимое звено музыкального образования, но и важная 
часть теоретической основы компьютерных технологий в це-
лом. Профессия менеджера-культуролога связана с широким 
спектром направлений культурной жизни и искусства, в том 
числе и с музыкальным. При этом речь может идти как о музы-
кантах-профессионалах, так и о музыкантах-любителях. В со-
временную эпоху информатизации общества для обеих групп 
особенную актуальность имеют компьютерные технологии 
в музыке. 

Программное обеспечение для обработки звука, моделирова-
ния и редактирования музыкальных произведений использует 
очень широкий спектр разнообразных наук, это: математика, 
техническая кибернетика, статистика, спектральная теория, ра-
диотехника, акустика, психоакустика, теория сигналов, теория 
вероятностей и др. Понятно, что пользователи компьютерных 
технологий не обязаны в совершенстве владеть знаниями во 
всех перечисленных направлениях, тем не менее знание основ 
процессов информационного моделирования в музыке, техни-
ческих средств обработки звука, а также использования ком-
пьютерных технологий в музыкальной издательской деятель-
ности становится необходимым как для современного музы-
канта, так и для менеджера-культуролога. Поэтому в лекцион-
ную часть программы включены некоторые теоретические во-
просы математики, физики, кибернетики, акустики, теории 
сигналов. При этом учитывается уровень музыкальной и тео-
ретико-математической подготовки студентов, а также разный 
уровень владения музыкальной грамотой. 

Целью учебной дисциплины «Музыкальная информатика» 
является формирование у студентов необходимого объема тео-
ретических знаний, умений и практических навыков по ис-
пользованию современных информационных и компьютерных 
технологий в музыке как для творческой деятельности, так 
и в ежедневной работе. 

Предметом изучения дисциплины «Музыкальная информа-
тика» являются современные компьютерные технологии и про-
граммы для создания и обработки музыкальной информации. 
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Целевая направленность дисциплины обусловливает реше-
ние следующих задач: 

– получение знаний в области компьютерных музыкальных 
технологий; 

– знакомство с математическими и физическими основами 
теории музыки; 

– формирование системы базовых знаний и навыков для соз-
дания и обработки нотного текста; 

– развитие умения и навыков работы со специальными му-
зыкальными программными средствами; 

– изучение особенных возможностей и характеристик ком-
пьютерных музыкальных программ. 

В результате изучения дисциплины студенты должны знать: 
– цели и задачи использования современных музыкально-

компьютерных технологий; 
– историю развития нотации; 
– основы музыкальной акустики; 
– цифровую обработку музыкального звука; 
– историю и предпосылки возникновения компьютерных 

технологий в музыке; 
– технические средства звуковых систем и их параметры; 
– основные форматы музыкальных моделей; 
– методы обработки звуковых сигналов; 
– возможности MIDI-технологий; 
– типологизацию музыкальных компьютерных программ; 
– особенности работы и функциональные возможности му-

зыкальных программных средств; 
– особенности работы в виртуальных студиях звукозаписи; 
– методы компьютерного монтажа и обработки фонограмм. 
В результате изучения учебной дисциплины студенты 

должны уметь: 
– набирать и редактировать нотный материал в специальных 

программах; 
– работать со звуком и графикой в нотных редакторах; 
– создавать музыкальные треки с помощью MIDI-аранжи-

ровщика; 
– создавать музыкальные композиции в виртуальных студи-

ях звукозаписи; 
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– использовать компьютерный монтаж для обработки фоно-
грамм. 

После изучения учебной дисциплины студенты должны 
владеть: 

– основными навыками работы с музыкальными файлами на 
персональном компьютере; 

– элементами проведения анализа и оценки обрабатываемо-
го музыкального материала; 

– навыками набора и редактирования музыкального текста 
в нотных редакторах; 

– инструментарием виртуальных студий звукозаписи для 
создания музыкальных композиций; 

– методами компьютерного монтажа в аудиоредакторах; 
– основными навыками для работы в MIDI-аранжировщиках. 
Усвоение данной учебной программы должно обеспечить 

формирование следующих групп компетенций. 
Академические компетенции, которые включают знания 

и умения по изучаемой дисциплине: 
АК-1. Уметь использовать базовые научно-теоретические 

знания для решения теоретических и практических задач; 
АК-2. Владеть системным и сравнительным анализом; 
АК-3. Владеть исследовательскими навыками; 
АК-4. Уметь работать самостоятельно; 
АК-5. Быть способным порождать новые идеи (обладать 

креативностью); 
АК-6. Владеть междисциплинарным подходом к решению 

проблем; 
АК-7. Иметь навыки, связанные с использованием техничес-

ких устройств, управлением информацией и работой с компью-
тером; 

АК-8. Владеть навыками устной и письменной коммуни-
кации; 

АК-10. Владеть методическими знаниями, исследователь-
скими умениями, которые обеспечивают решение задач инно-
вационно-методической и научно-исследовательской деятель-
ности в культурологии. 

Социально-личностные компетенции, которые включают 
культурно-ценностные ориентации, знание идеологических, 
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моральных ценностей общества и государства и умение управ-
лять ими: 

СЛК-2. Быть способным к социальному взаимодействию; 
СЛК-6. Уметь работать в команде; 
СЛК-8. Совершенствовать и развивать свой интеллектуаль-

ный и общий уровень, добиваться морального и физического 
совершенствования своей личности; 

СЛК-9. Формировать и аргументировать собственные суж-
дения и профессиональную позицию. 

Профессиональные компетенции, которые включают спо-
собность решать задачи, разрабатывать планы и обеспечивать 
их решение в выбранной сфере профессиональной деятель-
ности: 

ПК-4. Оценивать состояние, тенденции и перспективы раз-
вития культуры и искусства; 

ПК-5. Прогнозировать, планировать и организовывать инно-
вационно-методическую и художественно-творческую дея-
тельность в сфере культуры и искусств; 

ПК-7. Заниматься научно-исследовательской деятельностью 
в культурологии; 

ПК-8. Анализировать и оценивать собранную информацию; 
ПК-9. Организовывать свою работу на научной основе, вла-

деть компьютерными методами сбора, сохранения и обработки 
информации в сфере профессиональной деятельности; 

ПК-14. Использовать современные методики и технические 
средства обучения. 

Изучение учебного материала связано с изучением учебных 
дисциплин «Основы информационных технологий», «Инфор-
мационные технологии в культуре», «Компьютерная обработ-
ка», «Основы компьютерной аранжировки». 

Основными формами учебной дисциплины являются лек-
ции, лабораторные работы и самостоятельное изучение отдель-
ных вопросов. Учебным планом на изучение учебной дисцип-
лины «Музыкальная информатика» всего предусмотрено 62 ча-
са, из них 36 часов – аудиторные занятия. Примерное распре-
деление аудиторных часов по видам занятий: лекции – 10 ча-
сов, лабораторные – 26 часов. 

Рекомендованная форма контроля – зачет. 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА 
 

Тема 1. Физические свойства звука, основы музыкальной 
акустики. Цифровая обработка музыкального звука 

Теоретические основы обработки звуковых сигналов. Физи-
ческие основы формирования, передачи, обработки и восприя-
тия аудиосигналов. Основные технические характеристики 
и свойства. Физические характеристики звукового поля. Еди-
ницы измерения. Музыкальный звук с точки зрения физики 
звуковой волны. 

Звук как неразрывный акустический сигнал. Тембр и спектр 
звука. Обертоны. Субъективное восприятие звука. Основные 
субъективные свойства музыкального звука. Основные сведе-
ния об акустике. Понятие музыкальной акустики. Современ-
ные средства в музыкальной акустике. 

Основы теории цифрового звука. Непрерывность аналогово-
го и дискретность цифрового звука. Процесс дискретизации 
(построение выборки) и процесс квантования аналогового 
звука. 

 
Тема 2. История нотации 

Причины возникновения нотной записи. Запись рисунками. 
Слоговая запись музыкальных звуков с помощью клинописи. 
Буквенное обозначение звуков. Нёвменная нотация. Русское 
крюковое (знаменное) письмо. Записи нот на нотной строке. 
Буквенные обозначения высоты. Нотное письмо в период XIII–
XVI вв. Двукратное деление в XVI в. Система письма – табула-
туры. Изменения нотного письма в XVIII в. Современное 
состояние нотной записи. 

 
Тема 3. Элементарная теория музыки 

Элементы нотной грамоты. Нотный стан, ключевые знаки. 
Определение основных ключей. Определение длительности 
нот. Мажорный, минорный лад. Построение интервалов. Чис-
тые, увеличенные и уменьшенные интервалы. Построение ак-
кордов. Ритмические схемы. Определение ритма. Определение 
темпа. Паузы и динамические оттенки. Мелодия и аккомпане-
мент. Диапазон и особенности звучания инструментов. Транс-
позиция. 
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Тема 4. История развития технических средств 
звуковых систем 

Цели информационного (компьютерного) моделирования 
в культуре, в том числе в музыке. Математические методы как 
основа моделирования параметров музыкальной композиции. 
Первые электроакустические музыкальные инструменты: ви-
ды, принципы формирования и обработки музыкального звука, 
особенности использования. История создания и классифика-
ция электронных музыкальных инструментов. 

Понятие об электронном синтезе звукового сигнала как про-
цессе формирования сложного электрического сигнала на ос-
нове гармоничных сигналов различных частот, амплитуд и фаз. 
Основные методы синтеза звука: аддитивный метод, синтез на 
основе волновых таблиц, семплирование. Использование мето-
дов синтеза музыкального звука. Музыкальные синтезаторы 
и их использование. 

Устройства ввода и вывода информации. Микрофоны. MIDI-
клавиатуры. Звуковые карты. Усилители, звуковые колонки, 
наушники и др. Акустические системы: назначение и основные 
функции, классификации и принципы действия, использова-
ние. Задачи, архитектура, общие сведения о современной ци-
фровой студии звукозаписи. 

 
Тема 5. Аппаратно-программные средства 

обработки звука 
Форматы музыкальных моделей, их назначение, методы 

преобразований. MIDI-технологии. Понятие программируемой 
музыки. Цифровые семплерныя синтезаторы. Секвенсоры. 
Виртуальные музыкальные инструменты. 

Обзор программных средств: нотно-текстовые редакторы 
(Encore, Sibelius, Finale), MIDI-аранжировщики (Band-in-a-Box, 
Cakewalk Sonar, Ableton Live, Avid Pro Tools), звуковые про-
граммы-редакторы (Adobe Audition, WaveLab, REAPER, Sound 
Forge Pro, Virtual DJ), программы-секвенсоры (Csound, Mackie 
Tracktion, Cakewalk Sonar), виртуальные студии (Cubase, 
MAGIX Music Maker 2015, Mixcraft, FL Studio). 
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Тема 6. Моделирование музыкальных партитур с помощью 
нотных редакторов 

Общие сведения, запуск, форматирование листа партитуры. 
Работа с тактами. Ввод нотного текста с использованием обыч-
ной и MIDI-клавиатур. Нотные атрибуты. Способы редактиро-
вания нотного текста и формата листов партитуры. 

Компиляция и транспонирование музыкальных частей. Тек-
стовая информация (основные типы и ввод). Основные мани-
пуляции с визуализацией (окна, масштабы). Экспорт и сохра-
нение файлов. Издательские функции. Способы быстрого вво-
да и редактирования нотных текстов. Восстановление звука. 
Режимы прослушивания музыки. Средства композиции и аран-
жировки. 

 
Тема 7. Создание музыкальных композиций 

с помощью MIDI-аранжировщика 
Настройка интерфейса программы. Настройка микшера. 

Навигация в MIDI-аранжировщике. Выбор стиля композиции. 
Смешение стилей в одной композиции. Удаление и изменение 
инструментов в стиле. 

Различные способы ввода аккордов. Прерывание ритма – 
паузы. Смена темпа, тональности. Генерирование композиции 
в автоматическом режиме. Гармонизация мелодии. Генериро-
вание саундтреков в автоматическом режиме. Добавление 
в партитуру различных элементов (текст, артикуляция, экс-
прессия). 

Сохранение композиции. Форматы сохранения. Экспорт 
композиции. Запись аудиодиска. 

 
Тема 8. Создание музыкальных композиций 

в виртуальной студии звукозаписи 
Общее знакомство с программой. Основные окна програм-

мы, их ключевые функции. Панели и их назначения. 
Выбор инструментов. Создание звуковой дорожки. Атри-

буты MIDI-трека. Виртуальные синтезаторы. Виртуальные ин-
струменты, их выбор, замена. Выбор пресетов. Виртуальная 
клавиатура. Атрибуты аудиотрека. Цветовая маркировка 
аудиодорожек. Ударные инструменты. Барабанная карта. 
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Обработка звукового материала: общие принципы. Работа 
с параметрическим и графическим эквалайзерами. Акустичес-
кая обработка. Использование ревербераторов. Эффекты за-
держки звука: «Хорус», «Фленжер», «Делей». Редактирование 
MIDI-файла. Сведение трека. Сохранение и экспорт. 

 
Тема 9. Методы компьютерного монтажа 

и обработки фонограмм в аудиоредакторах 
Общие сведения, инсталляция, запуск. Нормализация файла, 

стандартные операции редактирования, управление панорамой 
и громкостью воспроизведения. Конвертирование каналов. 
Сжатие, расширение аудиофайлов. Однодорожечный режим. 
Работа в многодорожечном режиме. Панели инструментов. 

Виды звуковых эффектов. Работа с эквалайзером. Исполь-
зование ревербератора, задержек, хоруса и других эффектов. 
Использование «разрушающих» эффектов. Изменение высоты 
тона. Редактирование аудиофайлов. Реставрация фонограмм, 
шумоподавление. Создание цикла из волновой формы. Исполь-
зование параметрического и графического эквалайзеров для 
изменения качества звука. 

Сохранение проекта. Конвертирование файла в различные 
аудиоформаты. Вставка видеофайлов. Экспорт сессии в видео-
файл. Обработка файлов для записи. 
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УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ КАРТА 
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 
 
 
 

Название темы 
 

Количество 
аудиторных 

часов 

К
ол

ич
ес

тв
о 

ча
со

в 
У

С
Р 

Ф
ор

ма
 

ко
нт

ро
ля

 зн
ан

ий
 

ле
кц

ии
 

ла
бо

ра
то

рн
ы

е 
за

ня
ти

я 

Тема 1. Физические свойства 
звука, основы музыкальной акус-
тики. Цифровая обработка музы-
кального звука 

1    

Тема 2. История нотации 1    
Тема 3.Элементарная теория 
музыки 

2 2 1 тест 
 

Тема 4. История развития техни-
ческих средств звуковых систем 

2    

Тема 5. Аппаратно-программные 
средства обработки звука 

2  1 реферат, 
презентация 

Тема 6. Моделирование музы-
кальных партитур с помощью 
нотных редакторов 

 6 2 проект 
 

Тема 7. Создание музыкальных 
композиций с помощью MIDI-
аранжировщика 

 2   

Тема 8. Создание музыкальных 
композиций в виртуальной сту-
дии звукозаписи 

 6 2 проект 
 

Тема 9. Методы компьютерного 
монтажа и обработки фонограмм 
в аудиоредакторах 

 4 2 проект 
 

Всего… 8 20 8  
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пьютере / В. Леонтьев. – М. : ОЛМА-ПРЕСС, 2005. – 192 с. 

19. Меерзон, Б. Я. Акустические основы звукорежиссуры / 
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Примерный переченьлабораторных работ 
 
1. Основы нотной грамоты. 
2. Создание шаблона документа в нотном редакторе Sibelius. 

Работа с панелью инструментов. Ввод нотного текста. Сохра-
нение документа. 

3. Добавление в партитуру нового инструмента. Добавление 
текстовой информации. 

4. Средства композиции и аранжировки в нотном редакторе 
Sibelius. 

5. Настройки микшера. Сохранение и экспорт. 
6. Создание шаблона документа в нотном редакторе Finale. 

Работа с панелью инструментов. Ввод нотного текста. Со-
хранение документа. 

7. Работа с партитурой и аранжировка. Сохранение до-
кумента. 

8. Настройка и панель инструментов в программе Band-in-a-
box. Ввод аккордов. Создание партии мелодиста. Сохранение 
файла. 

9. Создание нового проекта в программе Cubage. Импорт 
и экспорт файла. Настройка инструмента. Ввод музыкального 
текста инструментами рисования и с midi-клавиатуры. 

10. Микширование и сведение трека в Cubage. Сохранение 
и экспорт композиции. 

11. Настройка, панель инструментов в программе 
AdobeAudition. Импорт и экспорт файла. Работа в 
многодорожечном режиме. 

12. Работа с эквалайзером. Использование ревербератора, 
задержек, соруса и других эффектов в AdobeAudition. 

13. Сведение аудиофайлов в программе SoundForg. Реста-
врация фонограмм, шумоподавление. 
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Рекомендованные средства диагностики 
 
Для измерения степени соответствия учебных достижений 

студента требованиям образовательного стандарта рекомен-
дуется использовать проектную деятельность, включающую 
проблемные, творческие задачи, предполагающие эвристичес-
кую деятельность и неформализованный ответ. 

 
Методические рекомендации 

по организации и выполнению самостоятельной работы 
студентов по учебной дисциплине 

Самостоятельная работа студентов направлена на обогаще-
ние их умений и навыков по учебной дисциплине «Музыкаль-
ная информатика» в свободное от обязательных учебных заня-
тий время. Целью самостоятельной работы студентов является 
усвоение в полном объеме содержания учебной дисциплины 
через систематизацию, планирование и контроль собственной 
деятельности. Задание по самостоятельной работе преподава-
тель дает в начале обучения. Для выполнения самостоятельной 
работы студент может сам выбрать программные средства. 

Дисциплина изучается в течение одного семестра и преду-
сматривает самостоятельную работу студентов. Во время обу-
чения проводится тест на выявление усвоения элементарной 
теории музыки. После рассмотрения темы «История развития 
технических средств звуковых систем» студенты должны под-
готовить реферат и мультимедийную презентацию по предло-
женным темам. К зачету студент должен представить проекты, 
созданные при помощи различных видов компьютерных музы-
кальных программ (нотный редактор, MIDI-аранжировщик, 
виртуальная студия звукозаписи, аудиоредактор). Музыкаль-
ное произведение для аранжировки студенты выбирают само-
стоятельно. 
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