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Згадаем класіка: "Што 
наша жыццё? Гуль- 
ня!" А ў дачыненні да 
культурна-дасугавай 
дзейнасці —  квэст: гу- 
льня ці прыгода, што 
дапамагаюць рас- 
крыццю здольнасцяў 
удзельніка. За такую 
паслугу, пагадзіцеся, 
і грошы заплаціць не 
шкада. Сёння разам 
з выкладчыкамі ка
федры менеджмен
ту сацыяльна-куль- 
турнай дзейнасці 
Універсітэта культуры 
і мастацтваў Аленай 
Макаравай, Святла- 
най Майсейчук і Іры- 
най Смарговіч мы 
размаўляем пра квэ- 
сты і не толькі.

Яўген РАГІН

Сцэнарый і аналіз 
аўдыторыі

За савецкім часам работ
аю  культуры карысталіся 
даволі аднастайнымі фор
мам! працы (дыспут, дыску- 
сія, мітынг, вусны часопіс),

Гія сваёй закансерваванай 
адвызначанасцю іншым 

разам стрымлівалі творчае 
развіццё асобы. Па мерка- 
ванн! Алены Макаравай, 
паняцце "тэхналогія" таму і 
ўзнікла ў 1990-х, каб мадэля- 
ваць самыя розныя, але за- 
ўжды пазітыўныя паводзіны. 
Толькі на гэтай глебе і пра- 
растае зерне ініцыятывы... 
Заканамернае пытанне: а 
што, даўней і парасткаў та- 
кіх сістэмных узаемаадносін 
не было? Былі. Y 6-м томе 
энцыклапедыі "Беларусы" 
(2002) Валянціна Бялявіна, 
распавядаючы пра грамад- 
скія формы выкарыстання 
вольнага часу, згадвае пра 
ўзнікненне мадэляў узае- 
мадзеяння зносін, скажам, 
абрадавых ці пазаабрада- 
Г  х, прафесійных суполак, 
ііра фармаванне свецкіх 
святаў. I самае цікавае для 
культработніка, падкрэслі- 
вае Макарава, у выданні 
разгледжаны гісторыка-ку- 
льтурныя абгрунтаванні дпя 
зараджэння свецкіх, прафе- 
сійных урачыаацяў і святаў, 
звязаных з каляндарна-аб-

радавай традыцыяй. Якая 
выснова? Формы працы —  
жывыя. Яны пастаянна ві- 
дазмяняюцца. Інавацыі на 
грунце традыцыі квітнеюць 
упэўнена і рэгулярна.

А  цяпер —  канкрэты- 
ка. Пагаворым пра квэст... 
Квэст —  гульнявы і спабор- 
ніцкі метая галоўнай рысай 
якога з'яўляецца супастаў- 
ленне сіл ва ўмовах упарад- 
каванага суперніцтва сярод 
удзельнікаў з аднаго боку 
і згуртаванасці групы пры 
выкананні аднаго задания. 
Бадай, галоўным спосабам

Квэст

Якой павінна быць 
прыгода?

Самай рознай. Але многія 
гульнявыя формы абапіра- 
юцца сёння на конкурсна-вік- 
тарынную аснову з шэрагам 
заданняў і пошукам ключоў. 
Згадайце тэлевізійныя "КВЗ", 
"Угадай мелодыю", "Два 
раялі", "Што? Дзе? Калі?", 
"Поле цудаў"... Няма сумне- 
ву, што такія інтэлектуальныя 
гульні маюць тысячагадовую 
гісторыю. Так, асобныя тэле- 
перадачы з пазнавальна-гу- 
льнявых пераўтварыліся ў

як інтрыга
пабудовы сюжэту квэста як 
гульнявой формы з'яўля- 
ецца падарожжа персана- 
жаў да пэўнай мэты праз 
пераадоленне цяжкасцяў. 
Дарэчы, само слова "quest" 
(англ.) —  пошук чаго-не- 
будзь. Часцей за ўсё —  гэта 
камандныя гульні на хут- 
касць мыслення і руху, калі 
каманды вырашаюць пэўныя 
задачы, выконваюць пошук 
чаго-небудзь на мясцовасці, 
будуюць аптымальныя мар
шруты перамяшчэння, а так- 
сама шукаюць арыгінальныя 
рашэнні і падказкі і гэтак да
лей. Пераможцам становіц- 
ца каманда, якая выконвае 
ўсе заданні больш дакладна і 
хугчэй за астатніх.

Для якаснага сцэнарыя 
любога квэста патрэбна вы- 
значэнне мэтавай аўдыторыі. 
I не проста вызначэнне, а яе 
грунтоўны аналіз. Чым больш 
цікавай фактуры мы "на- 
рыем", тым больш інтрыгу- 
ючай будзе гульня. Работнікі 
культуры павінны зразумець 
раз і назаўжды, што выка- 
рыстанне чужога сцэнарнага 
матэрыялу гарантуе пара- 
зу любому мерапрыемству. 
Алена Макарава падкрэслі- 
вае: сёння, напэўна, ужо ўсім 
зразумела: дыферэнцыяцыя 
аўдыторыі пры выяўленні 
крэатыўных здольнасцяў —  
аснова аонсаваных тэхнало- 
гій. Дзеці прагнуць аднаго, 
сталыя людзі— зусім іншага.

пуставатыя забаўляльныя 
шоу ("Поле цудаў" да пры- 
кладу ці пэўныя конкурсы 
прыгажосці). Наша задача, 
сцвярджае Святлана Май
сейчук, —  вучыцца на чужых 
памылках. Іаворка не пра 
спяпыя паўгоры тэлевізій- 
ных узораў, гаворка —  пра 
выкарыстанне ўдалай сусвет- 
навядомай мадэлі стасункаў 
для задавальнення інтэлек- 
туальных патрэб канкрэтна 
вашай аўдыторыі. "Угадай 
мелодыю" катаецца і мады- 
фікуецца па свеце больш за 
60 гадоў. Перааонсоўвайце і 
перастварайце!

Чалавек (і.ў дзяцінстве, і ў 
сгарасці) не можа абыходзіц- 
ца без гульні. Яна, як форма 
культурна-дасугавай дзейнас- 
ці, не павінна быцьфармаль- 
най, шэрай, нецікавай. Наша 
газета "Культура", асвятля- 
ючы дзейнасць сельскіх 
устаноў культуры, якія зна- 
ходзяцца побач са старадаў- 
німі маёнткамі, замкавымі 
рэшткамі і гэтак далей, яшчэ 
колькі гадоў таму прапаноў- 
вала выкарыстоўваць такую 
пазнавальна-забаўляльную 
форму працы як пошук скар
ба. I за сиены клуба ці біблі- 
ятэкі можна выйсці, і па дуб
рове прайсціся, і віктарыну 
з картай арганізаваць, каб 
камандна адшукацьтой запа- 
ветны скарб. Гаворка, аказва- 
ецца, вялася тады пра квэсты. 
Але хто з сельскіх работнікаў

культуры наладзіу іх на пра- 
ктыцы? Пра гэта і артыкул.

Па меркаванні Ірыны 
Смарговіч, пры адсутнасці 
ініцыятывы ў клубнікаў, біб- 
ліятэкараў і музейшчыкаў, 
"квэставую" нішу можа за- 
няць прыватнік. У  Мінску 
цяпер тыя квкты (конкур
сные камандныя) дзе толь- 
кі ні праводзяцца: у былых 
вытворчых памяшканнях 
(квэст-румах) "Гарызонта", 
у кавярнях, на вяселлях, на 
вольным паветры ў санато- 
рыях і дамах адпачынку...

Спажыўцоў няма, 
ёсць удзельнікі

Праца з мэтавай аўдыто- 
рыяй павінна быць такой, каб. 
кожны ўдзепьнік квхта адчуў 
сваю патрэбнасць грамадзе, 
зразумеў, што ад ягонай да- 
сведчанасці залежыць кон- 
курсны поспехусёй каманды.

Вельмі блізкія да квэс- 
ту сюжэтна-ролевыя гульні. 
Апошнія вельмі зручна рас- 
працоўваць. паводле папу- 
лярных прыгодніцкіх літа- 
ратурных твораў. Паўтараю, 
у Мінску яны —  надзвычай 
запатрабаваныя. У  раёнах 
толькі пачынаюць прыжы- 
вацца. Вельмі спадзяюся, што 
дадзеная публікацыя хоць у 
чымсьці дапаможа работні- 
кам культуры.

У чым прывабнасць квэс- 
таў асабіста дпя мяне? Іх мож
на і трэба распрацоўваць не 
толькі пад канкрэтную аўды- 
торыю, але і пад канкрэтную 
гісгорыка-кулыурную спадчы- 
ну канкрэтнага раёна. Атры- 
маецца не проста забаўка 
са шпацырам на свежым па
ветры, атрымаецца якасная 
прыгода, што паспрыяе выву- 
чэнню мясцовых цікавостак, 
будзе гарантаваць паўнацэн- 
ны адпачынак (ёсць квэсты і 
сямейныя). Самае галоўнае: 
кожны ўдзельнік адчуе сябе 
асобай, індывідуальнасцю і, 
натуральна, захоча працягу 
гэтай карыснай справы.

Працяг гаворкі —  у на- 
сіупных нумарах "К". 
Просьба да чытачоў: уклю- 
чайцеся ў дыскусію. Вашы 
меркаванні, заснаваныя на 
пракіычным досведзе, —  
вельмі важныя для нас
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