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Аннотация. В статье сопоставлены процессы цифровизации и виртуа-

лизации современной культуры, определена эмулятивность как существен-

ная особенность виртуальной культуры, констатировано изменение состава 

субъектов цифровизации культуры по причине участия в этих процессах 

программно-аппаратных систем, выделены три стратегии перевода матери-

альных и нематериальных объектов культуры в виртуальный актив (созда-

ние «в цифре» новых артефактов, цифровизация имеющихся предметов 

культуры с сохранением исходного объекта, цифровизация имеющихся 

предметов культуры с уничтожением исходного объекта). 
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XXI в. становится эпохой цифровых технологий. Переход к новому 

формату функционирования общества и культуры неизбежно трансфор-

мирует все сферы человеческой жизнедеятельности. Аналоговые техно-

логии остаются в прошлом и уступают место цифровым. 

Формируется парадигмальная граница, разделяющая, с одной сто-

роны, культуру, технологически базирующуюся на аналоговых электрон-

ных устройствах, усиливающих и обрабатывающих сигналы данных, у 

которых «каждый из представленных параметров описывается функцией 

времени и непрерывным множеством возможных значений» [1], и, с дру-

гой – культуру, технологически строящуюся на цифровых электронных 

устройствах, использующих «сигнал данных, у которого каждый из пред-

ставляющих параметров описывается функцией дискретного времени и 

конечным множеством возможных значений» [3]. Технологические изме-

нения вызывают трансформации общественных отношений, которые мо-

гут быть обозначены термином «цифровизация культуры». Фактически, 

речь идет о расширении пространства и частоты использования элек-

тронных устройств, использующих цифровой сигнал. Данные устройства 

(включая и их сети) и программное обеспечение создают новую оболочку 

и среду существования предметов и процессов культуры. Итогом такой 

трансформации становится «культура в цифровой форме» («культура в 

цифре»). 

Цифровизация культуры позволяет «облекать в цифру» не только 

имевшие место и текущие явления и процессы, но и создавать реаль-

ность, имитирующую объективное бытие (виртуальная культура и вирту-

ализация культуры). Современная культура представляет собой смеше-

ние двух технологических культур – аналоговой и цифровой. Вероятнее 

всего, уже в XXI в. человечество достигнет такого уровня, при котором 

большая часть информации технологически будет представлена в циф-

ровом формате. Тогда и можно будет говорить о господстве «культуры в 

цифровом формате». 

Текущая динамика социокультурных процессов демонстрирует стре-

мительную цифровизацию многих явлений и процессов. Среди многооб-

разия данных проявлений следует выделить ряд наиболее значимых тен-

денций. 

1. Рост доли виртуальной культуры и виртуализации культуры в циф-

ровой среде. Культура объективной реальности становится частью непре-

рывно эмулируемой реальности, которая посредством программно-аппа-

ратного комплекса частично имитирует элементы и процессы объектив-

ной реальности, а также воспроизводит вымышленную реальность. 

Виртуализация культуры – процесс непрерывной эмуляции предметов и 

процессов культуры объективной реальности в виртуальную реальность 

(непрерывно эмулируемую реальность). Виртуализируются как социаль-
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ные институты и группы (например, электронное правительство, кибер-

войска, киберполиция и т. д.), так и индивиды (ID-профиль, цифровой ге-

нетический паспорт и т. д.). Присутствие в виртуальности становится те-

кущей необходимостью. 

2. Изменения состава субъектов цифровизации культуры. Если объект 

цифровизации остается неизменным (им выступает культура объектив-

ной реальности), то к традиционным (с последней четверти ХХ в.) субъек-

там цифровизации – индивидам, социальным группам и институтам – 

добавляются программно-аппаратные системы, способные осуществлять 

креативную деятельность (искусственный интеллект) (например, 

нейросети DALL-E, Toolformer, LlaMA, ChatGPT и др.). Генерируемые 

ими «артефакты в цифре» весьма сложно отличить от объектов, создан-

ных человеком, что порождает проблемы в идентификации природы са-

мого произведения и авторского вклада. Так, в апреле 2023 г. изображе-

ние, сгенерированное нейросетью DALL-E, не было определено экспер-

тами как продукт творения человека, было допущено и победило на 

конкурсе фотографии Sony World Photography Awards 2023 в номинации 

«Креатив» [6]. 

3. Перевод материальных и нематериальных (духовных) объектов 

культуры в виртуальный актив (в невзаимозаменяемые токены (NFT), 

каждый из которых «нельзя копировать, заменять или подразделять, 

<…> записывается в блокчейн и используется для подтверждения под-

линности и права собственности (в отношении конкретного цифрового ак-

тива и конкретных прав, связанных с ним)» [7]). Благодаря блокчейну 

Ethereum, внедрившему возможность создания и хранения токенов в 

свою платформу (в отличие от своего основного конкурента – блокчейна 

Bitcoin, пользователям которого необходимо было устанавливать допол-

нительное программное обеспечение), с 2017 г. наблюдается активизация 

использования данной технологии как в финансовой области (криптова-

лютные операции), так и в сфере цифрового искусства. 

3.1. Фактически сложились три стратегии перевода материальных и 

нематериальных (духовных) объектов культуры в виртуальный актив: 

– создание «в цифре» новых артефактов; 

– цифровизация имеющихся предметов культуры с сохранением ис-

ходного объекта; 

– цифровизация имеющихся предметов культуры с уничтожением ис-

ходного объекта (например, в марте 2021 г. компания Injective Protocol, 

используя блокчейн-технологии, перевела ранее купленную на аукционе 

картину «Morons (White)» британского уличного художника Бэнкси в 

невзаимозаменяемый токен (NFT), уничтожив при этом сам оригинал 

стоимостью 95 тыс. USD [2]). Возможно, это станет перспективной прак-

тикой повышения стоимости самого токена и косвенно (в офлайн-реаль-

ности его уже не существует) произведения искусства. 
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3.2. Начинает формироваться рынок цифрового искусства. Арте-

факты в NFT становятся объектами продажи не только на электронных 

торгах, но и офлайн-площадках. Так, аукционный дом Christie’s в марте 

2021 г. продал цифровое произведение М. Винкельманна (псевдоним 

Beeple) «Повседневные дела: первые 5000 дней» за 69,3 млн USD [4] 

(для сравнения – рекорд стоимости произведения латино-американ-

ского автора – 34,9 млн USD за работу Ф. Кало «Автопортрет» 

(1949) [5]). Несмотря на неизменяемость, существует технологическая 

возможность копирования таких объектов (как процесс тиражирования 

в массовой культуре), что в перспективе будет обеспечивать авторам и 

владельцам данных токенов вознаграждение за пользование третьими 

лицами. А формирование норм права интеллектуальной собственности, 

как и прав собственности в цифровом пространстве, становится перспек-

тивной областью юриспруденции. 

Подводя итог, отметим актуальные тренды в цифровизации куль-

туры. 

Во-первых, доля виртуальной культуры и виртуализации культуры 

в цифровой среде растет, что ведет к виртуализации основных традици-

онных и новых участников процессов перевода культуры в цифровой 

формат. 

Во-вторых, происходят изменения состава субъектов цифровизации 

культуры: к индивидам, социальным группам и институтам добавляются 

программно-аппаратные системы, способные осуществлять креативную 

деятельность. 

В-третьих, активизировался перевод материальных и нематериаль-

ных (духовных) объектов культуры в виртуальный актив, в результате 

чего складываются новые стратегии цифровизации предметов культуры, 

их тиражирования и существования. 
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