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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Учебная дисциплина «Основы алгоритмической музыки» 

разработана для учреждений высшего образования в соответ-

ствии с требованиями образовательного стандарта общего 

высшего образования по специальности 6-05-0215-10 Компью-

терная музыка. 
Учебная дисциплина «Основы алгоритмической музыки» 

тесно связана с такими учебными дисциплинами, как «Аран-

жировка и переложение музыкальных произведений», «Вирту-

альные музыкальные инструменты», «Композиция», «Компью-

терная аранжировка», «Компьютерные технологии в сфере ис-

кусства эстрады», «Специализированное компьютерное обес-

печение». 
Цель учебной дисциплины – освоение студентами знаний 

о музыкальных алгоритмах, выработка навыков использования 

этих алгоритмов в практической творческой деятельности. 
Задачи учебной дисциплины: 
– изучение студентами теории музыкальных алгоритмов, их 

типологии и специфики использования при решении конкрет-

ной творческой задачи; 
– изучение студентами современного инструментария алго-

ритмической музыки; 
– формирование у студентов навыков практической работы 

с инструментами алгоритмической музыки; 
– выработка у студентов навыков применения методов алго-

ритмической музыки на практике. 
В результате изучения учебной дисциплины «Основы алго-

ритмической музыки» студенты должны знать: 
– краткую историю развития белорусской и мировой алго-

ритмической музыки; 
– типологию музыкальных алгоритмов; 
– способы использования алгоритмов в практике музыкаль-

ного сочинительства; 
– современный инструментарий алгоритмической музыки; 
– наименования компьютерных программ, применяющихся 

в практике современной алгоритмической музыки, их аппарат-

ные прототипы; 
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уметь: 
– применять алгоритмический подход к сочинению и аран-

жированию музыкальных произведений; 
– реализовывать алгоритмы различных типов в процессе ра-

боты над музыкальной композицией; 
– выбирать наиболее подходящий алгоритм для решения 

конкретной творческой задачи, а также способ и средства его 

реализации; 
– эффективно использовать инструментарий современной 

алгоритмической музыки; 
владеть: 
– профессиональной терминологией в области алгоритмиче-

ской музыки; 
– навыками использования музыкальных алгоритмов раз-

личных типов; 
– инструментарием современной алгоритмической музыки; 
– техникой работы с современными программными сред-

ствами алгоритмической музыки. 
В рамках образовательного процесса по учебной дисци-

плине студент должен не только приобрести теоретические 

и практические знания, умения и навыки по специальности, но 

и развить свой ценностно-личностный, духовный потенциал, 

сформировать качества патриота и гражданина, готового к ак-

тивному участию в экономической, производственной и соци-

ально-культурной жизни страны. 
Освоение учебной дисциплины «Основы алгоритмической 

музыки» должно обеспечить формирование у студентов базо-

вой профессиональной компетенции: БПК-8 Использовать 

специализированные музыкальные редакторы и алгоритмы для 

создания музыки. 
В соответствии с примерным учебным планом по специаль-

ности 6-05-0215-10 Компьютерная музыка на изучение учеб-

ной дисциплины «Основы алгоритмической музыки» всего от-

ведено 110 академических часов, из которых 68 – аудиторные 

(индивидуальные) занятия. 
Рекомендуемая форма промежуточной аттестации студен-

тов – зачет. 
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ПРИМЕРНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
 

Название раздела, темы 
Количество  

аудиторных часов 
индивидуальные 

Введение 2 
Раздел I. Алгоритмы в практике музыкального творчества 
Тема 1. Типология музыкальных алгорит-

мов 
4 

Тема 2. Логические алгоритмы в музыкаль-

ном творчестве 
6 

Тема 3. Генетические алгоритмы в музы-

кальном творчестве 
8 

Тема 4. Фрактальные алгоритмы в музы-

кальном творчестве 
8 

Тема 5. Нейросетевые алгоритмы в музы-

кальном творчестве 
4 

Раздел II. Средства алгоритмической музыки 
Тема 6. Арпеджиаторы 6 
Тема 7. Пошаговые секвенсоры 6 
Тема 8. Грувбоксы 6 
Тема 9. Гармонайзеры и генераторы созву-

чий 
6 

Тема 10. Генераторы музыкальных фраз и 

мелодий 
8 

Тема 11. Алгоритмические средства Avid 

Sibelius 
4 

Всего… 68 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА 
 

Введение 
Цель, задачи, содержание учебной дисциплины «Основы ал-

горитмической музыки». Роль и практическая значимость дан-

ной учебной дисциплины в системе профессиональной подго-

товки специалиста высшей квалификации по специальности  
6-05-0215-10 Компьютерная музыка. Взаимосвязь учебной 

дисциплины с другими учебными дисциплинами: «Аранжи-

ровка и переложение музыкальных произведений», «Вирту-

альные музыкальные инструменты», «Композиция», «Компью-

терная аранжировка», «Компьютерные технологии в сфере  
искусства эстрады», «Специализированное компьютерное 

обеспечение». Учебно-методическое обеспечение дисциплины. 

Организация самостоятельной работы студентов. 
 

 
Раздел I. Алгоритмы в практике музыкального творчества 

 
Тема 1. Типология музыкальных алгоритмов  

Алгоритмическая музыка как разновидность художествен-

ного творчества, краткая история ее развития. Понятие «фор-

мальный алгоритм». Классификация формальных алгоритмов. 

Детерминированные и недетерминированные (стохастическое) 

алгоритмы в музыке. Сочинение мелодических линий по мето-

ду Гвидо де Ареццо. Метод игральных костей. Создание музы-

кального арпеджио по методу Бенни Бенасси. Машинный 

и ручной способы реализации музыкальных алгоритмов. 
 
Тема 2. Логические алгоритмы в музыкальном творчестве 
Понятие «логический алгоритм». Логическая модель «если, 

то». Цепь А. Маркова как частный случай логического алго-

ритма. Построение дерева вероятностей. Использование дерева 

вероятностей для сочинения мелодических линий и гармони-

ческих последовательностей. Ритмическая организация музы-

кальных звуков с помощью дерева вероятностей. 
 

Тема 3. Генетические алгоритмы в музыкальном творчестве 
Генетический алгоритм, его сущность. Использование логи-

ки генетического алгоритма в процессе сочинения музыки. От-
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бор, изменение и комбинирование как главные шаги музы-

кального генетического алгоритма. Сочинение мелодий по  ло-

гике генетического алгоритма, установка критериев отбора, 

правил изменения и комбинирования музыкальных интонаций, 

генерируемых случайным образом. 
 

Тема 4. Фрактальные алгоритмы в музыкальном творчестве 
Самоподобие как главное свойство фрактала. Множество 

Б. Мандельброта. Треугольник В. Серпинского. Кривая Х. Коха. 
Высотная организация музыкальных звуков в соответствии с 

кривой Х. Коха. Числовой ряд Фибоначчи и принцип золотого 

сечения в музыке. Высотная и ритмическая организация музы-

кальных звуков в соответствии с числовым рядом Фибоначчи. 
 

Тема 5. Нейросетевые алгоритмы в музыкальном творчестве 
Искусственная нейронная сеть, ее структура и принцип ра-

боты. Логическая схема перцептрона. Обучение искусствен-

ных нейронных сетей. Искусственные нейронные сети в прак-

тике сочинения музыки. Использование искусственных 

нейронных сетей в целях поиска стилистических закономерно-

стей выборочных музыкальных произведений с последующим 

генерированием уникального произведения на их основе. 
 

 
Раздел II. Средства алгоритмической музыки 

 
Тема 6. Арпеджиаторы 

Арпеджиатор как средство алгоритмической музыки. Аппа-

ратные прототипы современных программных арпеджиаторов 

(модели Oberheim Cyclone и Waldorf Gekko). Логика подклю-

чения арпеджиатора к цифровой рабочей станции. Режимы ра-

боты арпеджиатора (восходящий, нисходящий, альтернатив-

ный, случайный). Настройка количества октав, задействован-

ных при воспроизведении арпеджио. Рандомизация параметров 

при настройке арпеджиатора. Арпеджиаторы виртуальных му-

зыкальных инструментов. Обзор программных midi-
арпеджиаторов Signaldust Dust Arp, Wiz ARPocalypse, Code FN 

42 RandARP. Практическое использование арпеджиатора в це-

лях сочинения ритмогармонических и басовых музыкальных 

партий. Сочинение мелодий с помощью арпеджиатора. 
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Тема 7. Пошаговые секвенсоры 
Пошаговый секвенсор как средство алгоритмической музы-

ки. История развития и применения пошаговых секвенсоров в 

музыкальном творчестве. Основы работы с пошаговым секвен-

сором Matrix в виртуальной рабочей станции Propellerhead 

Reason. Программирование пошагового секвенсора и листа 

воспроизведения в виртуальной рабочей станции Image-Line 
FL Studio. Обзор виртуальных пошаговых секвенсоров Toby 

Bear Stepper, Synthedit Apollo, Scott Snyder Sequinatrix, 
Monoplugs B-Step, Jeremy Peters S16, HY Seq. 

 
Тема 8. Грувбоксы 

Грувбокс как гибридный электронный музыкальный ин-

струмент, его потенциал в практике алгоритмической музыки. 

Аппаратные грувбоксы Roland MC-303, Yamaha RM1X и RS-
7000, Korg Electribe, AKAI MPC. Основы работы с виртуаль-

ными грувбоксами Steinberg Groove Agent, iZotope Break 
Tweaker, Rose Hill Tribe Baby Drummer. Программирование 

виртуального грувбокса Fanan Team Mini Ringo. 
 

Тема 9. Гармонайзеры и генераторы созвучий 
Построение созвучий с помощью виртуальных алгоритмиче-

ских модулей Kawa Chord и Code FN 42 Chordit. Построение 

гармонической последовательности в пределах заданного лада 

с помощью виртуального алгоритмического модуля Code FN 

42 Chordz. Виртуальные гармонайзеры Topaz ChordworX и 

Tobybear Chordator. Виртуальный алгоритмический инстру-

мент для работы с музыкальными созвучиями Tonecarver 

Harmony Rotator. 
 

Тема 10. Генераторы музыкальных фраз и мелодий 
Генератор музыкальных фраз 7 Aliens Catanya, режимы его 

работы и категории стилей. Стохастический генератор нот 

Automathico. Основы работы с автоматическим генератором 

музыкального материала Music Developments Rapid Composer. 

Генератор музыкальных MIDI-данных Hexachords Orb 

Composer, его использование в целях создания алгоритмиче-

ской музыкальной композиции. 
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Тема 11. Алгоритмические средства Avid Sibelius 
Композиторские алгоритмические средства нотного редак-

тора Avid Sibelius (добавление ритмического паттерна в задан-

ном стиле, гармонизация мелодии и др.). Изменение длитель-

ностей нот с помощью алгоритмических средств Avid Sibelius. 

Инверсия мелодических линий с помощью алгоритмических 

средств Avid Sibelius. Использование шаблонов музыкальных 

партий при создании аранжировки в Avid Sibelius. 
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ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 
 

Литература 

Основная 
1. Переверзева, М. В. Алеаторика как принцип композиции 

[Электронный ресурс]: учеб. пособие / М. В. Переверзева. –  
3-е изд., стер. – СПб. : Планета музыки, 2020. – 608 с. – Режим 

доступа: https://e.lanbook.com/book/145992. – Дата доступа: 

25.03.2022. 
2. Переверзева, М. В. Теория современной композиции:  

алгоритмическая музыка : учеб. пособие / М. В. Переверзева. – 
М. : РГСУ, 2021. – 155 с. – Режим доступа: https://e. 
lanbook.com/book/201272. 

3. Шматов, Г. П. Нейронные сети и генетический алгоритм 

[Электронный ресурс] : учеб. пособие / Г. П. Шматов. – Тверь : 

ТвГТУ, 2019. – 200 с. – Режим доступа: https://e.lanbook.com/ 
book/171312. – Дата доступа: 25.03.2022. 

 
Дополнительная 

1. Андерсен, А. В. Современные музыкально-компьютерные 

технологии : учеб. пособие / А. В. Андерсен, Г. П. Овсянкина, 

Р. Г. Шитикова. – 4-е изд., стер. – СПб. : Планета музыки, 

2021. – 224 с. 
2. Динов, В. Г. Компьютерные звуковые станции глазами 

звукорежиссера : учеб. пособие / В. Г. Динов. – 2-е изд., стер. – 
СПб. : Планета музыки, 2021. – 328 с. 

3. Жук, Ю. А. Информационные технологии: мультимедиа : 

учеб. пособие для вузов / Ю. А. Жук. – 3-е изд., стер. – СПб. : 
Лань, 2021. – 208 с. 

4. Катунин, Г. П. Основы мультимедийных технологий : 

учеб. пособие для вузов / Г. П. Катунин. – 2-е изд., стер. – 
СПб. : Лань, 2021. – 784 с. 

5. Кирия, И. В. История и теория медиа: учебник для вузов / 

И. В. Кирия, А. А. Новикова. – М. : Издат. дом Высш. шк. эко-

номики, 2020. – 424 с. : ил. 
6. Косяченко, Б. В. Лекции по музыкальной информатике 

[Электронный ресурс]: учеб. пособие / Б. В. Косяченко, 

О. В. Садкова. – Н. Новгород : ННГК им. М. И. Глинки, 2019. – 
128 с. – Режим доступа: https://e.lanbook. com/book/155827. – 
Дата доступа: 25.03.2022. 

https://e.lanbook.com/book/145992
https://e.lanbook.com/book/145992
https://e.lanbook.com/book/171312
https://e.lanbook.com/book/171312
https://e.lanbook.com/book/155827
https://e.lanbook.com/book/155827
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7. Нагаева, И. А. Арт-информатика : учеб. пособие / И. А. На-
гаева. – 2-е изд., испр. и доп. – М. ; Берлин : Директ-Медиа, 

2021. – 369 с. : ил., табл. 
8. Нужнов, Е. В. Мультимедиатехнологии : учеб. пособие / 

Е. В. Нужнов. – 2-е изд., перераб. и доп. – Ростов н/Д ; Таган-

рог : Южный федеральный университет, 2017. – Часть 1. Осно-

вы мультимедиатехнологий. – 199 с. : ил. 
9. Сарычева, О. В. Компьютер музыканта : учеб. пособие / 

О. В. Сарычева. – 3-е изд., стер. – СПб. : Планета музыки, 

2021. – 52 с. 
 

  



12 

Технологии и методы преподавания учебной дисциплины 
 
Специфика преподавания учебной дисциплины «Основы ал-

горитмической музыки» предполагает использование как тра-

диционных, так и инновационных образовательных техноло-

гий. Традиционные образовательные технологии включают 

в себя презентацию и адаптацию учебного материала препода-

вателем, организацию, контроль и диагностику учебной дея-

тельности студентов. Инновационные образовательные техно-

логии заключаются в применении современных мультимедий-

ных средств, а также ресурсов глобальной сети Интернет. Пре-

подавание дисциплины требует обязательного использования 

активных практико-ориентированных методов обучения, по-

становки и решения в ходе занятий актуальных практических 

задач. 
 

Организация самостоятельной работы студентов 
 
Самостоятельная работа студентов по учебной дисциплине 

«Основы алгоритмической музыки» включает подробное изу-

чение историко-теоретического материала, а также практиче-

ское освоение специализированных компьютерных программ, 

позволяющих применять алгоритмический подход в процессе 

сочинения и аранжирования музыки. Обязательным является 

самостоятельное использование студентом ресурсов сети Ин-

тернет в целях поиска и анализа тематических текстовых, 

аудио- и видеоматериалов, графических иллюстраций. Само-

стоятельная работа студентов контролируется преподавателем 

с использованием рекомендуемых форм и средств диагностики. 
 

Рекомендуемые формы и средства диагностики 
 
К формам контроля успеваемости студентов по учебной 

дисциплине «Основы алгоритмической музыки» причисляются: 
– проверка домашнего задания; 
– контрольный урок. 
К числу рекомендуемых средств диагностики знаний сту-

дентов по учебной дисциплине «Основы алгоритмической му-

зыки» относятся: 
– беседа, дискуссия; 
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– опрос (устный, письменный); 
– практическое задание; 
– тест. 
 

 
Примерный перечень вопросов к зачету 

 
1. Алгоритмическая музыка как разновидность художе-

ственного творчества. 
2. История развития алгоритмической музыки. 
3. Формальные алгоритмы, их классификация. 
4. Способы реализации формальных алгоритмов в музы-

кальном творчестве. 
5. Цепь А. Маркова как формальный логический алгоритм, 

его использование в практике музыкального сочинительства. 
6. Дерево вероятностей как формальный логический алго-

ритм, его использование в практике музыкального сочинитель-

ства. 
7. Генетический алгоритм, его сущность. Использование ге-

нетического алгоритма в практике музыкального сочинитель-

ства. 
8. Фрактальность. Способы выражения фрактальности в му-

зыке. 
9. Числовой ряд Фибоначчи, его использование в практике 

музыкального сочинительства. 
10. Принцип золотого сечения, его отражение в музыке. 
11. Искусственные нейронные сети и их применение в со-

временном музыкальном творчестве. 
12. Арпеджиатор как средство алгоритмической музыки. 
13. Сравнительная характеристика программных арпеджиа-

торов Signaldust Dust Arp, Wiz ARPocalypse и Code FN 42 

RandARP. 
14. Пошаговый секвенсор как средство алгоритмической му-

зыки. 
15. Особенности использования пошагового секвенсора 

Matrix в виртуальной рабочей станции Propellerhead Reason. 
16. Грувбокс как электронный музыкальный инструмент, его 

потенциал в практике алгоритмической музыки. 
17. Сравнительная характеристика виртуальных грувбоксов 

Steinberg Groove Agent и iZotope Break Tweaker. 
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18. Генератор музыкальных фраз 7 Aliens Catanya в практике 

современного музыкального творчества. 
19. Сравнительная характеристика генераторов музыкально-

го материала Music Developments Rapid Composer и Hexachords 

Orb Composer. 
20. Алгоритмические композиторские средства нотного ре-

дактора Avid Sibelius. 
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