
Продолжение Таблицы I
№ съезда КПСС, 

дата и, место его 
проведения

Работа съезда

X X III съ езд  
КПСС

2 9 .0 3  -  8 .0 4 .1 9 6 6 ,  М о с к в а . 4 9 4 2  д е л е га т а . П о в е с т к а  с ъ е з д а : О т­
ч ё т н ы е  д о кл а д ы  Ц К КПСС; Ц е н т р а л ь н о й  р е в и з и о н н о й  ко м и сси и , 
Д и р е к т и в ы  X X III с ъ е з д а  КПСС по  п я т и л е т н е м у  п л а н  р а з в и т и я  
н а р о д н о г о  х о з я й с т в а  СССР н а  1 9 6 6 -1 9 7 0  гг. и и х у т в е р ж д е н и е ;  
В ы боры  ц е н тр а л ь н ы х  о р га н о в  п а р т и и .

X X IV  съ езд  
КПСС

3 0 .0 3  -  9 .0 4 .1 9 7 1 , М о с к в а . 4 9 6 3  д е л е га т а . П о в е с т к а  с ъ езд а : О т­
ч ё тн ы е  д о кл а д ы  Ц К КПСС; Ц е н т р а л ь н о й  р е в и з и о н н о й  ко м и сси и  
КПСС; Д и р е к т и в ы  X X IV  с ъ е з д а  КПСС п о  п я т и л е т н е м у  п л а н у  р а з ­
в и ти я  н а р о д н о г о  х о з я й с т в а  СССР н а  1971 - 1 9 7 5  гг. и и х у т в е р ж д е  
н и е ; В ы боры  ц е н тр а л ь н ы х  о р га н о в  п а р т и и .

X XV  с ъ е з д  КПСС 24 .0 2  -  5 .0 3 .1 9 7 6 , М о с к в а . 4 9 9 8  д е л е га т о в . П о в е с т к а  д н я : О тчеты  
Ц К  КПСС и Ц е н т р а л ь н о й  р е в и з и о н н о й  ко м и с с и и  КПСС; О сн о в н ы е  
н а п р а в л е н и я  р а з в и т и я  н а р о д н о г о  х о з я й с т в а  СССР н а  1976 -  1980  
гг. и и х у т в е р ж д е н и е ; В ы боры  ц е н тр а л ь н ы х  о р г а н о в  п а р т и и .

Г р и щ ен ко  А. Ь, 
БГУКИ, М инск

ТИПЫ ХУДОЖЕСТВЕННОГО ОТРАЖЕНИЯ АРХИТЕКТУРНОГО НАСЛЕДИЯ 
БЕЛАРУСИ В ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМ ИСКУССТВЕ И КИНЕМАТОГРАФЕ

А рхитектурное наследие является важ нейш ей частью культурного нас- I 
ледия любой страны. В нем выражаются особенности ее области, региона, 
района и т .д . Кром е того, архи тектур но е  наследие вы ражает отличия одной 
страны от другой. Поэтому, художники уж е с давних пор стремились запечат­
леть доступны ми им средствами наиболее значимы е архитектурны е соору­
жения своей страны. В киноискусстве архи тектурное  наследие, как город­
ское, та к  и деревенское, отраж ается в документальны х и игровых фильмах. ] 
Благодаря отраж ению  архи тектурного  наследия в документальны х фильмах 
можно увидеть, в каких условиях проходила ж изнь наш их предков, в каких  
домах они жили, как  была органи зов ана деревня в качестве ж и зненного  
пространства ж ителей и т.д.

Во время Великой О течественной войны, ксож алени ю , Беларусь утр ати ­
ла огром нейш ую  часть своего архи тектурного  наследия. Однако благодаря  
рисункам художников XIX и XX веков, обладаю щ ими высоко худож ествен­
ными качествам и и отличаю щ имися высокой степенью  документальности, 
стало возможным воссоздание и реставрация м ногих памятников архитек­
туры . Д аж е после войны и, в том  числе, за последнее время наш а страна  
утратила м ного интересны х районов старой дореволю ционной застройки
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I  ц> >н*м и важных сооруж ений, зданий в частности. К сожалению , д аж е се- 
"н"'| н и кю  не м ож ет гарантировать, что это не продолжится и в будущем.

■и’ менее, благодаря художникам  и режиссерам эти утраченны е здания  
» шины запечатлены  в их м ногочисленны х живописны х работах, а та кж е  
|Й » й і'М іа л ь н ы х  и игровы х фильмах. Поэтому, как  для нас, та к  и для наших  
и '"и ко н , гакие произведения -  едва ли не единственная возм ож н ость уви -
*  н  ми іданйя, пам ятники архитектуры , являю щ иеся важной и неотъем - 
#.мми художественной составляю щ ей наш ей действительности. Следова- 
•I .(.но, можно утверждать, что изобразительное искусство и кинем атограф  
ц.мщГн ж у ю т  сохранению  культурного (в частности, архи тектурного ) нас-
 *  «и Беларуси.

Ии мнению доктора архитектуры  А. Локотко , в архи тектур но е  наследие
• і п д й і :

" іданйя и конструкции, имею щ ие историческую , археологическую , 
«удожественную, научную  и другую  ценность; 
комплексы строений, однородны е группы городских или сельских по- 
I г роек, представляю щ их историческую , художественную  или другие  
ииды ценностей;

■ места, соединяю щ ие природны е и культурно-антропогенны е ценности: 
тм о гр а ф и ч е с ки е , д ендрол огические, археол огические и т.д.; 
поселения, или его части, исторический город, которы е в своем раз- 
иитии прошли длинный путь развития и сохранили историческую  
планировку, ком позицию , синтез застройки  и открытых пространств,
( охранили исторические черты быта и ф орм общ ественны х отнош ений, 
производственно-хозяйственны х традиционны х чер т»  [5, с. 239 -240].
Автор подчеркивает, что в изобразительном  искусстве отображались  

и ш ображ аю тся не только архитектурны е сооружения различны х городов, 
но и деревень. Другими словами, отражаю тся городское и сельское (народ­
н о е )  архи тектурное  наследие.

Для презентации архи тектурного  наследия худож ники  и режиссеры  
|п пользуют определенны е приемы, техни ки, характерны е для ко н кр етн о -  
ю  вида искусства, в том числе и разны е типы худож ественного  отраж ения  
архитектурного наследия. Под художественны м отр аж ением  мы будем по­
нимать особую передачу художественны ми средствами различны х явлений  
действительности. В зависимости от реалистичности подачи м атериала, 
.1 гакж е от приемов и техни к, можно выделить несколько типов худож е- 
I т е н н о г о  отраж ения, которы е возм ожно рассмотреть на прим ере отдель­
ных произведений и зобразительного искусства и кинем атограф а.

Первым типом  худож ественного  отраж ения является зеркаль ное от­
м щ е н и е  архи тектурного  наследия, подразум еваю щ ее практи чески  «ф ото- 
I |м ф ическую » точность передачи архитектурны х объектов в и зобразитель ­
ном искусстве. К примеру, художники и зображ аю т архи тектур но е  наследие  
м ки м , каким  видели его при ж изни . Наиболее весомый вклад в сохране­
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ние пам ятников архитектуры  для последую щ их поколений внесли Н .О р /и  
и Д. Струков: они сделали более 100 рисунков с видами архитектурны х па 
м ятников Беларуси. Среди творцов более позднего времени важ ное м е с т  
зан им ает А. Тычина, которы й считается подлинным летописцем Минска, 
В своих граф ических работах он очень точно воспроизводит виды центр,і 
М инска, при этом «по  своей образной значим ости в белорусской графики 
ему на сегодняш ний день нет равных» [2].

В кино этот тип худож ественного отраж ения особенно ярко проявляеі 
ся в документальны х фильмах об ар хи тектуре, этном узы кологических (ан 
тр о пол о ги ческих) ф ильмах, ф ильм ах-портретах народны х музы кантов. Эти 
фильмы отличаются точностью  и аутентичностью  отраж ения ар хи тектурно­
го наследия, поскольку оно показано  в том ж е виде и на том самом месте 
внеш не каким  и территориально где ему положено быть. Однако народная 
ар хитектура в таких ф ильмах является лишь фоном для показа других объ 
ектов, которым посвящ ен фильм. В документальны х фильмах о городской  
архи тектуре  она представлена такой, какая  она есть на м ом ент съемок 
ф ильма. Часто в таки х  кинолентах подробно рассказы вается о памятнике  
архитектуры  с использованием съемки с высоты птичьего полета с помо 
щью дрона, а та кж е  съемки крупным планом отдельных частей и элементов  
сооружения, как, например, в програм м ах цикла «А рхитектура Беларуси» 
[3]. Иногда в таки х ф ильмах используются и произведения изобразитель  
ного искусства (картины , рисунки, гравюры), а та к ж е  архивные ф отограф ии  
с целью подчеркнуть историческую  достоверность определенного  памят­
ника архитектуры  и, тем самым, помочь зрителю  докум ентально точно вос­
создать художественны й образ объекта архитектуры  прошлых столетий.

В игровом кино данны й тип та к ж е  можно встретить, однако зам етно  
реж е. В этом случае зд ание, которое показы вается в кадре, по сю ж ету вы­
полняет те ж е  ф ункции, что и в реальной ж и зни . Например, в фильме «Вот 
это любовь» (ФМГ Продакш н Технолоджи, реж .С . Назиров, 2013 г.) в некото ­
рых эпизодах показан  зам о к в Несвиже (рисунок 1), в котором герои фильма, 
следуя сюжету, проходят по экспозиции музея. Также на территории замка  
снят эпизод реконструкции ры царского турн ира , которы й по вине героев  
превращ ается в массовую драку. Как в кино, та к  и в реальной ж изни  Несвиж­
ский зам о к сегодня вы полняет одинаковую  ф ункцию  -  является музеем  
Радзивиллов, кроме этого на территории зам ка периодически проводятся  
реконструкции ры царских турниров.

Ко второму типу худож ественного  отраж ения можно отнести отр аж ение  
с элементам и художественной ф антазии, в котором  пам ятники ар хи текту­
ры, безусловно, заним аю т важную  роль, однако далеко не все изображ ается  
в реально сущ ествую щ ем виде. В изобразительном  искусстве архитектура  
зачастую  м ож ет служить ф оном для какого -л и б о  придуманного художником  
сю жета, как в работе М. Басалыги «М ирский зам о к»  (рисунок 2). К этому же  
ти пу  м ожно отнести и произведения изобразительного  искусства, в кото-
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і Н'ін й н  отображаю тся несколько в обобщ енном  виде, без прорисовки  
Ій м н -  деталей, с измененны ми художником  цветом и ф ормой. В качестве  

| і.і можно привести работу Л. Д ударенко «Вид на Оперный театр» (ри- 
| ) | |  <" I) Ярким примером этого типа отраж ения в и зобразительном  искус-
• ія ' м нтичся  творчество крупного  ученого-исследоватепя архи тектурного  
ММнгдии Беларуси, до кто ра  архитектуры  А. Локотко . В его работах архи- 
» ** | , | 1И0 (‘ наследие страны и зображ ено в яркой цветовой гамме, что, ве- 
г н* мп, < оответствует мироощ ущ ению  автора. В частности, известны  про-

1|1'ния, в которы х А. Локотко  о то браж ает Белорусский государственны й  
М, и н народной архитектуры  и быта в д ерев не Озерцо, одним из соавторов  
К|ни<1( ы которого он является (рисунок 4).

И документальном кино к этому типу можно отнести больш инство виде- 
пор ы ж ей и программ , в которы х рассказы вается о различны х народных  

#*Ф«дах, песнях, танц ах , ф ольклорных коллективах и т.д., поскольку часто
* I гмки проходят в М узее народной архитектуры  и быта. Несмотря на то что 

<м иоссоздана белорусская деревня тр ех  регионов страны (Центральной
I.' мйруси, Поднепровья и Поозерья), она не м ож ет быть полностью аутен- 

- июи, так как находится не на своем историческом  месте и, соответствен- 
у 11«» не вы полняетсвоих первоначальны х ф ункций. Примерами подобных

■ ^ п р о гр а м м  являются проекты  «Ж ывая культура» и «Н аперад  у м інулае»
■ ■ иск,ш ала «Беларусь 3» [4; 6].

Н игровом кинем атограф е к этому ти пу  м ожно отнести фильмы, в сю же- 
ш мшорых архи тектур но е  наследие Беларуси несет несколько иные смыс- 
■11,1, ч е м  в реальности. Так, в фильме «Вот это лю бовь» по сю жету действие  
I и ій ч н о  происходит в деревне Дудутки. Однако, в кадре отчетливо видно, 
и о ( нимались эти эпизоды в Белорусском государственном м узее народной  
• I '■ и Iектуры  и быта (рисунок 5). Или в другом  фильме «Украсть Бельмондо»  

I і.і'іырусьфйльм», Белтелерадиоком пания, реж .Н . Князев, 2012 г.) главный 
і «рой (писатель) по ош ибке при езж ает в белорусскую  деревню  Париж, где 
и происходит основное действие. На самом ж е  деле эти кадры снимались  
н .о рогородке О строш ицкий Городок М инского района М инской области  
и и деревне Бродок рядом с ним. Для того  чтобы изобразить деревню  Париж, 
і . і м  поставили мельницу в виде уменьш енной копии Эйфелевой баш ни, ко- 
т р л я  в реальности в тех местах отсутствует (рисунок 6).

И качестве третьего  типа худож ественного  отраж ения архитектурного  
м.и медия в изобразительном  искусстве и кинем атограф е м ожно выделить  
«удожественный вымысел в отраж ении наследия. В и зобразительном  йе­
ну! ( гве он представляет собой вымышленный, воображаемы й вид того  или 
иного архитектурного  пам ятника или д аж е  целого города, не дош едш его  
до наш его времени. Однако наряду с отсутствую щ ими в действительности  
архитектурны ми пам ятникам и, в произведениях изобразительного  искус- 
1 т .1 презентированы  и сохранивш иеся поны не либо реконструированны е  
ю о р уж ен и я . Яркими примерами этого ти па  худож ественного  отраж ения
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являются работы соврем енного граф ика П. Татарникова. В них автор изо 
б раж ает старинны е белорусские города, таки е  как Брест, Полоцк, Гродно 
и некоторы е другие, воссоздавая посредством худож ественного вымысла 
их возможны й внеш ний облик (рисунок 7).

Р и с у н о к  1. К а д р  и з  ф и л ь м а  « В о т  
э т о  л ю б о в ь »

Р и с у н о к  6. К а д р  и з  ф и л ь м а  « У к р а с т ь  
Б е л ь м о н д о »

Р и с у н о к  2 . М. Б а с а л ы г а . М и р с к и й  
з а м о к

Р и с у н о к  7. П . Т а т а р н и к о в . Г а р о д н я  - 1 6 0 1

Р и с у н о к  3 . Л .  Д у д а р е н к о .  
В и д  н а  О п е р н ы й  т е а т р

Р и с у н о к  8. К а д р  и з  ф и л ь м а  « С н а й п е р .  
О р у ж и е  в о з м е з д и я »

Р и с у н о к  4 . А .  Л о к о т к о .  У м у з е і  п а д  
а д к р ы т ы м  н е б а м

Р и с у н о к  9 . К а д р  и з  ф и л ь м а  « С т и л я г и »

Р и с у н о к  5 . К а д р  и з  ф и л ь м а  « В о т  
э т о  л ю б о в ь »

Р и с у н о к  1 0 . К а д р  и з  ф и л ь м а  « Ш п и о н »
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н кинем атограф е этот тип отраж ения характерен  для игрового кино. 
« мим очень часто встречаются эпизоды, которы е снимаются в различны х м е- 

' 11 к .ж ого-то  места, например, М инска, при этом по сю жету действие проис- 
"ідй і соверш енно в другом городе, а здания в кадре выполняют соверш енно  
руійо ф ункции. Например, в сериале «Снайпер. О ружие возмездия» («Бе-

■ »ру<ьфильм», Арт Синема Групп, Белтелерадиокомпания, реж.А. Ефремов,
■ III1» | .) Троицкое предместье «играло роль немецких, австрийских и чеш ских  

"в и д ко в »  (рисунок 8) [1]. А в фильме «Стиляги» (реж . В. Тодоровский, 2008  г.) 
'■и ударственный универсальный магазин (ГУМ) в М инске сыграл «роль  
кіж  іейль-холла" на московском „Бродвее" 1950-х» (рисунок 9) [1]. К этому же  

іипу можно отнести и киноленты , в которых при помощи компьютерны х  
||Н ’ДСтв в одном кадре соединяются здания разных городов. Так, в фильме

Шнион» (Студия ТРИТЭ, Телеканал «Россия», реж.А . Андрианов, 2012 г.) про-
■ искI Независимости упирается в московский Кремль (рисунок 10) [1].

Іакйм образом , в художественном  отраж ении архи тектурного  наследия  
мчмруси в изобразительном  искусстве и кинем атограф е можно выделить  
Фи Iипа: зеркальное о тр аж ение, отр аж ение  с элементам и художественной  
ф .штазии и художественны й вымысел в отраж ении. Кажды й из этих типов  
п о  I поему отраж ает, п р езентирует архи тектурное  наследие страны, пред- 
| іанляя прекрасную  возможность видеть утраченны е полностью или ча-
■ ій 'іно, воссозданны е и отреставрированны е, а та к ж е  ныне сущ ествую щ ие  
памятники архитектуры , сохраняя, тем самым, для нас и наших потомков  
и( т р и ч е с к о е  м ногооб рази е архи тектур но го  наследия Беларуси.
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