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СПОРТИВНЫХ МЕРОПРИЯТИЙ 
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Аннотация. В статье обобщен и систематизирован опыт применения 

новых медиатехнологий в церемониях открытия международных спортив-
ных мероприятий в Беларуси, Китае и зарубежных странах путем анализа 
культурных программ спортивных мероприятий. Приведены современные 
подходы к использованию таких медиатехнологий, как проекционные и 
пиротехнические, технологии рендеринга в реальном времени, виртуаль-
ной (VR) и дополненной (AR) реальности на примере Вторых летних юно-
шеских Олимпийских игр в Нанкине (2014), Летних Олимпийских игр в 
Рио-де-Жанейро (2016), Вторых Европейских игр в Минске (2019). На ос-
нове проведенного анализа практики внедрения новых медиатехнологий 
определено их влияние на диалог культур и формирование благоприятного 
имиджа стран-организаторов. 
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Abstract. In the article, the author summarizes and systematizes the 

experience of using new media technologies in the practice of holding opening 
ceremonies of international sporting events by the Republic of Belarus, the 
People’s Republic of China and foreign countries through the analysis of 
cultural programs of sporting events. The author presents modern approaches 
to the use of such media technologies as: projection and pyrotechnic 
technologies, real-time rendering technologies, virtual (VR) and augmented 
(AR) reality technologies on the example of the Second Summer Youth 
Olympic Games 2014 in Nanjing, the Summer Olympic Games 2016 year in 
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Rio de Janeiro, the Second European Games 2019 in Minsk. Based on the 
analysis of the current practice of introducing new media technologies into 
the opening ceremonies of international sporting events, the author 
determines their impact on the dialogue of cultures and the formation of a 
favorable image of the host countries in modern conditions. 

Keywords: mass theatrical performances, media technologies, 
pyrotechnic technologies, projection technologies, sports events, virtual (VR) 
reality technologies, augmented reality (AR) technologies, real-time rendering 
technology, opening ceremony. 

 

Динамичное развитие информационных технологий и Интернета обусло-
вило использование новых медиатехнологий в искусстве, в которых оптиче-
ские и электронные средства выступают как инструменты для воплощения 
замысла автора, а достижения в сфере цифровых технологий – средства вы-
разительности. Организаторы церемоний открытия современных междуна-
родных спортивных мероприятий в качестве средств коммуникации со зри-
телями и вовлечения их в театрализованное действие активно используют 
возможности цифровых, сетевых и мобильных технологий. Продвижение и 
популяризация информации о предстоящем мероприятии осуществляется 
маркетологами через размещение специализированной информации в циф-
ровых версиях популярных средств массовой информации, на радиостан-
циях, телевидении и в онлайн-кинотеатрах. 

Современные исследователи (С. Диксон 1, К. Квастек 2, С. Кубитт 
1, К. Ф. Маккарти 3, Ф. Малина 1, Е. Ондатайе 3, Ф. Рикардо 4) 
выделяют общую характерную черту новых медаитехнологий – наличие 
различного типа тематической информации (контента), размещенной на 
тематических ресурсах в Интернете, социальных сетях и мессенджерах, с 
которой можно взаимодействовать онлайн с использованием электронных 
устройств, или скачать и сохранить в памяти гаджета. За счет интерак-
тивности контент позволяет вовлекать зрителей в культурное мероприя-
тие как непосредственно в момент его проведения, так и до его начала, а 
также после окончания. Определяющими характеристиками новых медиа-
технологий являются креативный подход к их созданию, диалогичность и 
интерактивность, что особенно важно при проведении церемоний откры-
тия современных международных спортивных мероприятий. 

Например, проекционные технологии были использованы на Летних 
Олимпийских играх 2016 г. в Рио-де-Жанейро. Информация о концепции 
Олимпийской деревни и церемонии открытия игр начала распространят-
ся в Интернете, социальных сетях и мессенджерах еще до начала строи-
тельства объектов инфраструктуры и репетиционного процесса. На офи-
циальной церемонии открытия на спортивном стадионе «Маракана» с 
помощью проекционных технологий были воссозданы изображения исто-
рических, природных и культурных достопримечательностей Бразилии. 
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Установленная на стадионе сцена представляла собой проекционный 
экран, на котором постоянно менявшиеся изображения демонстрировали 
историю развития страны. Использование трехмерных технологий позво-
лило реалистично изобразить значимые события из всех сфер деятельно-
сти жителей Бразилии, а использование новых пиротехнических техноло-
гий – запустить фейерверки по всему периметру стадиона «Маракана». 

Использование технологии рендеринга в реальном времени позволяет 
создавать виртуальные анимации на сцене во время театрализованного 
представления. Для данной технологии требуется использование 60 кадров 
в секунду, где каждый кадр отрисовывается в течение 1/60 секунды, что 
позволяет быстро создавать трехмерные анимированные сцены (эпизоды). 
Например, изображение анимированного аиста, символа Беларуси, на це-
ремонии открытия вторых Европейских игр 2019 г. в Минске, было создано 
с использованием технологии рендеринга в реальном времени. 

Использование технологий виртуальной (VR) и дополненной (AR) ре-
альности с применением возможностей создания виртуальных сцен, объ-
ектов и изображений с помощью компьютера, синхронно транслируемых 
телевизионными камерами, позволяют полностью погрузить зрителей в 
театрализованное действие. Например, на церемонии открытия Вторых 
летних юношеских Олимпийских игр 2014 г. в Нанкине использование 
VR- и AR-технологий позволило трансформировать купол спортивного 
стадиона в звездное небо, к которому бежал трехмерный спортсмен-
гигант, символизировавший стремление к победе. Виртуальные изобра-
жения, созданные при помощи специализированного программного обес-
печения, позволили превратить воздушное пространство в многопро-
фильную интерактивную сцену, где технологии виртуальной и дополнен-
ной реальности как средства художественной выразительности дополняли 
возможности творческой группы (актеров, танцоров) представления и 
позволили создать шоу, оказавшее сильное визуальное воздействие на 
зрителей и телезрителей. 

Внедрение новых медиатехнологий в проведение таких культурных 
мероприятий, как церемонии открытия международных спортивных со-
ревнований, позволяет популяризировать достижения национальных 
культур с помощью средств выразительности, оказывающих на зрителей 
сильный эмоциональный и визуальный эффект. Интерактивность кон-
тента также обеспечивает долгосрочный диалог культур. 

Динамика развития медиатехнологий и их активное внедрение в прак-
тику проведения крупных спортивных мероприятий позволяет странам-
организаторам формировать благоприятный имидж и популяризировать 
свои достижения в науке, технике, экономике, культуре и искусстве в 
международном пространстве.  
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Аннотация. Статья посвящена особенностям воплощения эстетики 
постмодернизма в современном китайском искусстве на примере камерно-
го сочинения «She Huo» («Ше Хуо») Го Вэньцзина – одного из ведущих 
композиторов-постмодернистов в Китае. В статье объясняется значение 
программного названия «She Huo» и описывается связь между сочинением 
и церемонией-ритуалом китайского народного праздника, освещаются во-
просы инструментовки, драматургии, техники композиции и средств му-
зыкальной выразительности. 
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Abstract. The article is devoted to the peculiarities of the embodiment of 

postmodernism aesthetics in contemporary Chinese art on the example of the 
chamber composition «She Huo» by Guo Wenjing, one of the leading 
postmodernist composers in China. The article explains the meaning of the 
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