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тивных решений. Несмотря на трехсотлетнее активное разви-
тие ярусной системы, вопрос амфитеатрального расположения 
зрителей остается весьма актуальным. Во-первых, поскольку, 
амфитеатр – форма зрительного зала колоссальной вмести-
мости, а во-вторых, амфитеатр имеет высокие акустические и 
оптические качества и образует органичное целое сценическо-
го комплекса и зрительного зала. 
Таким образом, мы рассмотрели три типа художественного 

пространства театральных сооружений в контексте истори-
ческих стилей на протяжении истории существования теат-
ральных сооружений. 
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За последние несколько десятилетий в хореографическом 

искусстве произошли существенные изменения. Одной из глав-
ных причин данных изменений служит активное внедрение и 
расширение использования современных мультимедийных 
средств и технологий. 
Современные технологии активно применяются в процессе 

создания и практической реализации хореографических поста-
новок. Кроме того отмечается наличие большого числа приме-
ров использования современных мультимедийных технологий 
в процессе обучения танцевальному искусству. 
В настоящее время технологии мультимедиа могут быть 

использованы на всех этапах подготовки и создания спектакля. 
С помощью данной группы технологий создаются визуальное 
и звуковое оформление спектакля при помощи аппаратных и 
программных мультимедийных средств. 
К аппаратным относятся средства: 
– видео- и звукозаписи, воспроизведения, усиления; 
– манипуляторы, трекеры и контроллеры; 
– передачи, обработки и хранения контента; 
– иные. 
К программным средствам относятся: 
– системные; 
– прикладные; 
– инструментальные (моделирование, монтаж, разработка, 

рендеринг). 



184 

Использование вышеописанных средств и их комбинации 
позволяют создавать, редактировать и воспроизводить свето-
вое, звуковое, иное сценическое оформление, визуальный (ви-
део, анимация, графика, текст) и звуковой контент, осуществ-
лять управление сценическим оборудованием и прочее на всех 
этапах создания и разработки хореографической постановки. 
С помощью современных мультимедийных технологий в 

хореографии становиться возможным создание: 
– трехмерного формата; 
– времени и пространства; 
– интерактивное взаимодействие; 
– особой динамики; 
– определенного эмоционального фона;  
– виртуальной реальности;  
– определенного восприятия у зрителя декораций, костюмов 

и образов артистов балета; 
– необходимой атмосферы и настроения спектакля [1; 2; 4; 5]. 
В последние несколько лет появились примеры использо-

вания технологии виртуальной реальности в соотношении со 
средствами захвата, обработки и отслеживания движения при 
обучении хореографическому искусству. 
С помощью системы трекеров, датчиков, контроллеров дви-

жения танцоров переводятся в цифровой формат, затем с по-
мощью программных средств сопоставляются с базой данных 
имеющихся 3D-моделей, после чего дается оценка качества 
исполнения всех движений по отдельности. 
Целый ряд зарубежных авторов, среди которых G. Sun, 

J. Iqbal и M. Singh Sidhu, J. C. P. Chan, H. Leung, J. K. T. Tang, 
пришли к выводу, что данная система является достаточно 
эффективным дополнением при подготовке артистов разных 
направлений танцев, в том числе балета [10; 11; 13; 14]. 
Также система захвата движений используется для создания 

танцевального спектакля в цифровом формате, который приме-
няется в постановках в среде виртуальной, дополненной или 
смешанной реальности и постановках, где с помощью проек-
ций на заднем фоне или большом экране транслируется циф-
ровая реальность, а на ее фоне артисты исполняют танец, 
синхронизируя движения со сменяющейся картинкой. 
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В проекте «Пиксель» Мурада Мерзуки артисты исполняют 
танец в цифровом мире, проецируемом на сцену системой 
светового оборудования. Созданные с помощью компьютер-
ных средств цифровые объекты постоянно трансформируются, 
создавая многочисленные оптические иллюзии. 
Королевский балет Великобритании («The Royal Ballet»), 

благодаря использованию технологии полноформатной съем-
ки, реализовал хореографическую постановку балета «Щел-
кунчик» и поменял восприятие зрителем балета за счет ряда 
эффектов, которые можно создать только в цифровой среде: 
эффект «левитации», расположения камеры в центре сцены, 
возможность смены ракурса и поворота на 360º, изменение 
рисунка танца и др. 
Данный хореографический проект в целом схож с поста-

новками, созданными в среде виртуальной реальности. Тем не 
менее, их различия заключаются в том, что осуществляется 
съемка реальной постановки. В другом примере подобной 
работы «Night Fall» Питера Люнга в исполнении Нидерланд-
ского национального балета в видеоматериале с помощью 
программных средств монтажа были использованы специаль-
ные эффекты струй тумана и пр. [12]. 
Отметим еще одну группу постановок, где полностью в 

среде виртуальной реальности представлены объекты, персо-
нажи, декорации, окружающая среда. 
В работе Александра Уитли «Celestial Motion», в созданной 

виртуальной реальности, происходит постоянная трансформа-
ция аватаров исполнителей, взаимодействующих со сформиро-
ванными трехмерными моделями астрономических объектов. 
Отдельно стоит отметить технологию создания трехмерных 

видеоизображений, которая используется при съемках хорео-
графических постановок (преимущественно классических) и их 
прямых трансляциях. Необходимо сказать, что применение 
данной технологии на практике может оказывать определенное 
влияние на хореографию постановки. Данное влияние прояв-
ляется в изменении пространственного рисунка танца. Ввиду 
определенного расположения видеокамер и особенностей 
съемки (видеосъемка на 360º или трехмерная съемка, осуще-
ствляемая двумя камерами), балетмейстеры вынуждены менять 
направления и длину танцевальных движений. Кроме того на 
экране движения артиста более детализованы, и ошибки при 
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исполнении танца ярко выражены для зрителя. Все это в сово-
купности предъявляет высокие требования к качеству испол-
нения артистами балета. 
Использование средств монтажа при обработке видеозаписи 

хореографической постановки и при ее прямой трансляции 
позволяет управлять вниманием зрителя не только традицион-
ными сценографическими средствами, но и с помощью кон-
троля и изменения ракурса, а также добавления иных создан-
ных компьютерными средствами эффектов. Подобные поста-
новки часто включают элементы экранной культуры, которые 
имплементируются в классическую постановку [3; 9]. 
Одним из первых примеров использования съемки хореогра-

фической постановки в 3D-формате служит «Лебединое озеро» 
хореографа Мэтью Боурна и режиссера Росса МаГиббона. 
Рассматриваемая танцевальная постановка является современ-
ной интерпретацией классического балета П. И. Чайковского, 
снятого в высоком разрешении и показанного в 3D-формате в 
кинотеатрах стран Северной Америки и Европы. 
Другими яркими примерами использования 3D-технологии 

служат постановки Мариинского театра – «Жизель», «Щел-
кунчик» и «Лебединое озеро». Показ «Жизели» и «Щелкун-
чика» в 3D-формате состоялся в 500 кинотеатрах мира. В отли-
чие от работы Мэтью Боурна и Росса МаГиббона постановки 
Мариинского театра – классические балетные произведения. 
Если первые три названные танцевальные произведения изна-
чально создавались как трехмерная видеозапись, то постановка 
Мариинского театра «Лебединое озеро» была подготовлена 
для одновременной трансляции в прямом эфире во множестве 
кинотеатров нескольких десятков стран мира. Дальнейшее 
развитие подобных хореографических постановок идет по пути 
расширения эффекта присутствия [6]. 
Прямые трансляции произведений классического балета, а 

также иных танцевальных видов, стилей и жанров стали до-
статочно распространенным явлением, с 2020 г. из-за панде-
мии COVID-19 получили новую динамику и развитие в виде 
онлайн-трансляций. 
Еще одно применение рассматриваемой 3D-технологии в 

танцевальных постановках – разработка и использование трех-
мерных элементов, преимущественно декораций и графики, 
когда нарисованные художником декорации переводят в элек-
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тронный вид и накладывают на них анимационные эффекты. 
Данный формат активно используется театром русского балета 
«Talarium et Lux» в постановках «Щелкунчик», «Жизель» и др. 
Использование современных технологий трансляции хорео-

графических постановок позволяет увеличить доступность и 
охват аудитории. В таких работах присутствуют элементы, 
характерные для экранной культуры. 
Необходимо отметить, что современные технологии способ-

ствуют изменению эстетического восприятия зрителем спектакля. 
Таким образом, применение мультимедийных технологий 

приводит к явлению синкретичности разных видов и форм 
искусства (актерская игра, хореография, световое шоу, акроба-
тика и прочее) в одной постановке. 
Использование современных технологий позволило расши-

рить возможности сценографии и хореографического искус-
ства в ходе реализации танцевальных проектов. 
Внедрение мультимедийных технологий позволяет оказы-

вать комплексное воздействие на зрителя, формировать новый 
тип художественного пространства, менять характер диалога 
между произведением и зрителем. 
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РАЗВІЦЦЁ БЕЛАРУСКАЙ ШКОЛЫ ПЛАКАТА 

Ў КАНЦЫ ХХ – ПАЧАТКУ ХХI ст. 
 

Анатацыя. У артыкуле разглядаюцца асноўныя тэндэнцыі развіцця 
беларускай школы плаката канца ХХ – пачатку ХХІ ст., а таксама 
фактары, якія паўплывалі на гэты працэс, – супярэчлівыя сацыяльна-
эканамічныя працэсы канца ХХ ст., актыўны ўдзел беларускіх творцаў 
у міжнародных выставачных праектах і конкурсах, развіццё інфарма-
цыйных тэхналогій, дзейнасць грамадскага аб’яднання «Беларускі саюз 
дызайнераў» і інш. Прыведзены пералік найбольш вядомых сучасных 


