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ТЕХНОГЕННЫЙ ФАКТОР РАЗВИТИЯ  

ОБЪЕМНОГО ЗВУКА В КИНО 
 
Как известно, первыми, кто на заре зарождения звукового 

кино заговорил о художественно значимой роли звука, были 
российские кинематографисты – С. М. Эйзенштейн, В. И. Пу-
довкин, Г. В. Александров. В своей знаменитой заявке «Буду-
щее звуковой фильмы» они писали, что «новое техническое 
открытие не случайный момент в истории кино, а органиче-
ский выход для культурного кинематографического авангарда. 
… Звук, трактуемый как новый монтажный элемент (как само-
стоятельное слагаемое со зрительным образом), неизбежно 
внесет новые средства огромной силы к выражению и разре-
шению сложнейших задач» кинематографа [3, с. 316]. Сегодня 
качественный звук и звуковые спецэффекты стали неотъемле-
мой частью современных фильмов. Возможности звука посто-
янно совершенствуются, но то, что мы слышим – есть резуль-
тат кропотливой работы специалистов, технологические инно-
вации которых неизменно способствуют эстетическому про-
грессу кинопроизводства.  
Одним из прорывов в развитии звука в кино стала разработ-

ка объемного звучания. Уже в 1940 г. в Нью-Йорке был проде-
монстрирован мультипликационный фильм «Фантазия» 
(Fantasia, США, Walt Disney Productions, 1940) – первый, в ко-
тором использовалась многоканальная система записи и вос-
произведения звука «Фантасаунд» (Fantasound), разработанная 
инженерами компании под руководством Вильяма Гэрити 
(William Garity). Саундтрек записывался на восемь дорожек 
оптической фонограммы: шесть предназначались для записи 
отдельных групп оркестра, седьмая – для микса этих дорожек, 
а восьмая – для записи реверберации всего оркестра. В 1942 г. 
фильм получил две премии «Оскар» (в том числе «За исключи-
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тельный вклад в продвижение звука в кинематографе»), а сис-
тему «Фантасаунд» демонстрировали как чудо техники. Но из-
за чрезвычайной сложности системы и слабо выраженного сте-
реоэффекта она не получила широкого развития [1].  
Наработки системы «Фантасаунд» по созданию объемного 

звука в кино заложили технологические основы для после-
дующих изысканий. Так, в 1953 г. принцип трехканальной сте-
реофонии с четвертым управляющим каналом лег в основу 
создания магнитной фонограммы широкоэкранного формата 
«Синемаскоп» (CinemaScope) – 35 мм, 4 дорожки, разработан-
ного инженерами кинокомпании 20th Century Fox. Музыкаль-
ная комедия «Как выйти замуж за миллионера» («Howto 
MarryaMillionaire», США, 20thCenturyFox, 1953) стала первым 
широкоэкранным фильмом (в прокат вышел вторым) с исполь-
зованием четырехканальной магнитной фонограммы. Однако 
имеющиеся недостатки (печать фильмокопий со стереофони-
ческой магнитной фонограммой требует дополнительных опе-
раций и дорогостоящего оборудования) подтолкнули инжене-
ров к поиску новых возможностей технического усовершенст-
вования объемного звука. Вслед за четырехканальным стерео-
звуком системы «Синемаскоп» в 1955 г. появляется шестика-
нальный стереозвук, разработанный инженерами компании 
«Америкен Оптикал» (American Optical Co.) в широкоформат-
ной системе Todd-AO – 70 мм, 6 дорожек. Фильм «Оклахома!» 
(США, Magna Corporation, 1955 г.) стал первым в истории 
широкоформатным фильмом, снятым на пленке 70 мм по сис-
теме «Tодд-AO», которая на протяжении 20 лет являлась стан-
дартом многоканальной записи звука в широкоформатных ки-
нофильмах [2]. 
Следующей вехой в развитии объемного звука в кино стала 

разработанная американским инженером Реем Милтоном Дол-
би (Ray Milton Dolby) система «Долби Стерео» (Dolby Stereo 
или Dolby-А), названная по имени ее создателя, которая пред-
ставляла собой стереооптический формат для 35-миллиметро-
вой кинопленки. В основе ее технологии лежал принцип раз-
мещения звука на двух дорожках в пространстве, выделенном 
для записи стандартной оптической звуковой дорожки. До-
рожки несли информацию для левого и правого каналов (внут-
ренний стереозвук), также для третьего – центрального канала 
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и для четвертого канала (surround), обеспечивающего объемное 
звучание окружающего звука и специальных эффектов в зале. 
Важное преимущество оптического формата Dolby Stereo за-
ключалось в том, что звуковые дорожки были напечатаны од-
новременно с изображением. Благодаря системе шумоподавле-
ния и матричным технологиям обработки звука система Dolby 
Stereo значительно превосходила своих предшественников и 
вскоре была апробирована в кино. В 1975 г. в фильме «Томми» 
(Tommy, Великобритания, Columbia Pictures, 1975), снятом на 
основе одноименной рок-оперы группы The Who, впервые ис-
пользовали систему кодирования «Dolby Stereo», а в 1977 г. 
после выхода фильмов «Звездные войны» (Star Wars, США, 
Lucasfilm, 20th Century Fox, 1975) и «Близкие контакты третьей 
степени» (Close Encounters of the Third Kind, США, Columbia 
Pictures, 1977) система Dolby Stereo привлекла к себе всеобщее 
внимание кинорежиссеров и получила широчайшее примене-
ние в кинематографе [4, с. 32]. 
В октябре 1986 г. на выставке в Нью-Йорке было представ-

лено многоканальное оборудование торговой марки Dolby се-
рии SR/A (спектральная запись звука) – система цифровых 
способов кодирования и программного управления Dolby 500 
AC-2. В 1991 г. была изобретена система Dolby Digital Stereo, 
также известная как модель AC-3. Данная система является со-
вместной разработкой компаний Pioneer и Dolby Laboratories и 
была разработана для улучшенной аудиосистемы Dolby в кино. 
Она имеет пятиканальный цифровой спектр раздельного типа: 
три передних канала (левый, правый и центральный), два объ-
емных канала (левый и правый) и шестой канал – для сабвуфе-
ра, воспроизводящего звуки низких частот (от 20 Гц). Эта сис-
тема также известна как Dolby 5.1 (1 – сабвуфер).  
Через год после презентации Dolby Digital появилась систе-

ма DTS Surround (Digital Theatre System) – цифровой surround-
формат, работающий по схеме 5.1. Его особенность состоит в 
том, что звуковая дорожка размещается не на самой киноплен-
ке, а нарезается на отдельном лазерном диске. На пленке оста-
ется только временной код, который синхронизируется с вре-
менным кодом на CD. Благодаря этому можно добиться более 
высокого качества звука, потому что емкость дорожки на CD 
выше, чем между дырочками на кинопленке. 
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Серьезным шагом в улучшении цифрового звука в кино ста-
ла разработка и внедрение в 2010 г. системы объемного звука 
Dolby 7.1. Этот новый surround-формат делит объемный звук 
на четыре области, разделяя каналы объемного звучания по 
два, правый и левый. Данное преимущество дает возможность 
саунд-дизайнерам создавать дифференцированный звук и кон-
тролировать позицию звуковых элементов в пространстве ки-
нотеатра. Система Dolby 7.1 имела огромный успех, и спустя 
два года после создания ею были оснащены более чем 3600 
кинотеатров. В Китае первым фильмом, в котором с успехом 
была использована система Dolby 7.1, стал фильм «Цветы вой-
ны» (Jinling Shi san Chai – /金陵十三钗, КНР, EDKO Film, 
Beijing New Picture, 2011), снятый в 2011 г. известным режис-
сером Чжан Имоу по роману Янь Гэлин «Тринадцать цветов 
Нанкина» (Jin ling shi san chai), созданному на основе дневни-
ков миссионерки Минни Вотрин. 
Наиболее значимой разработкой в области звука в кино с 

момента изобретения объемного звучания явилась система 
Dolby Atmos. В апреле 2012 г. в США на выставке CinemaCon 
компания Dolby Laboratories представила инновационную тех-
нологию панорамного звука в формате Dolby Atmos и в июне 
того же года в Лос-Анджелесе в театре Dolby [бывший театр 
«Кодак» (Kodak Theatre), где проходят церемонии вручения 
премии «Оскар»] была установлена данная система.  

Dolby Atmos – это не многоканальная система объемного 
звучания, а звуковая платформа, которая содержит весь ком-
плекс действий по созданию и воспроизведению звука в кино: 
от звукозаписи и моделирования полифонически насыщенной 
звуковой дорожки фильма до ее панорамного воплощения в 
кинотеатре. Формат Dolby Atmos позволяет автоматически 
адаптироваться к разным размерам, объемам и акустическим 
характеристикам зрительного зала и достигать наилучших зву-
ковых эффектов с оптимальным вариантом для воспроизведе-
ния звука, разработанного специалистами по звуковым эффек-
там. В кинозале он позволяет автоматически настраиваться на 
систему Dolby 5.1 или Dolby 7.1, а также Dolby Atmos.  
В целом звуковая платформа Dolby Atmos способствовала 

идеальной компоновке динамиков в кинотеатре и вывела зву-
ковые эффекты на новый уровень, позволяя зрителям ощутить 
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не только направление, но и вертикальную позицию источника 
звука (шум дождя действительно доносится с потолка). На ос-
нове расположения динамиков в оригинальных версиях 5.1 или 
7.1 усилились левый центральный и правый центральный ди-
намики экрана, в то же время оригинальные двусторонние ди-
намики объемного звука начали располагаться вблизи экрана, 
также добавили два ряда динамиков в верхней части зритель-
ного зала, а также сабвуферы, которые добавляют объемный 
звук в левую и правую заднюю часть зрительного зала. Все это 
имеет только две цели: улучшить локализацию звукового об-
раза и эффект трансляции звуковых элементов на экране 
фильма; вывести объемный звук и качество звука основного 
канала на новый уровень, чтобы зрители могли воспринимать 
трехмерное звуковое пространство, созданное художниками-
кинематографистами, ощущать точную и четкую локализацию 
звукового образа и структурированные динамические эффек-
ты, а также по-настоящему испытать захватывающие впечат-
ления от звуковой картины мира [5, с. 5; 8]. 
Таким образом, технологические инновации инженеров спо-

собствовали развитию объемного звука в кино как элемента 
огромной силы, способного «к выражению и разрешению 
сложнейших задач кинематографа».  
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